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Council Directive(s): 89/336/EEC Electromagnetic Compatibility

Standard(s): EN55022, EN50082-1

Cio significa che questo prodotto & stato progettato con rispettando criteri severi relativamente
all'emissione dell’'energia RF, e dovrebbe cosi essere immune da sorgenti di interferenza altre,
quando usato appropriatamente. L'uso improprio di questa apparecchiatura potrebbe avere come
conseguenza I'aumento di emissioni RF, che possono o no interferire con altri prodotti elettronici.

Per ovviare a questa possibilita, utilizzate sempre cavi audio schermati di buona qualita per tutte le

connessioni input e output. Questi accorgimenti contribuiranno ad assicurare la conformita alla
Direttiva (e).
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1. Introduzione

Congratulazioni per il vostro acquisto del Rocktron Voodu Valve™ Online!

Voodu Valve Online & basato su preset creati e trasmessi dagli utenti di Rocktron da
tutto il mondo al sito web di Rocktron. Questi preset possono essere aggiornati
facilmente scaricando i file alla pagina web "Patch Bay" di Rocktron. Inoltre, & possibile
anche trasmettere i propri presets customizzati da scambiare con altri utenti online. Per
istruzioni sul download/upload dei presets di Voodu Valve, per favore visitate il nostro
sito web "http://www.rocktron.com” e cliccate su "Patch Bay".

Voodu Valve Online & un preamplificatore valvolare per chitarra professionale con DSP
a 24 bit che fornisce 12 algoritmi per gli effetti non paralleli e qualita del suono superba
mai prima d'ora sentita in preamplificatore valvolare per chitarra. Programmabilita
completa e piena implementazione MIDI vanno di pari passo con una configurazione di
funzionamento facile da usare, assicurando che la progettazione unica ed i presets di
suoni utili saranno di semplice settaggio.

Inoltre, altre caratteristiche del Voodu Valve™ Online sono:

* Funzione Speaker Simulation avanzata fornisce un'approssimazione
notevolmente realistica di un speaker cabinet per un accesso diretto ad un mixer
o per l'ascolto in cuffia.

* EQ parametrico Pre e Post fornisce all'utente un completo controllo di
equalizzazione su ciascun preset.

« HUSH® Noise Reduction fornisce una riduzione del rumore mentre si suona e
silenzio completo quando non si suona.

e Simulazione "Variac", come un Variac convenzionale, regola il livello al quale
il preamplificatore comincia a distorcere. Questo fornisce pitu guadagno in
applicazioni high-gain, e tiene conto della distorsione che relativamente ai
presets di suoni piu puliti full-bodied, comincia appena si suona con un attaccato
piu forte.

* Il Wah-Wah interno permette al suonatore di usare un pedale d'espressione
per effetti di Wah-Wah invece di una gestione di cavi audio lunghi che sono
presenti in un Wah-Wah convenzionale.

* Alta qualita di Effetti Digitali, incluso:
- Reverb -Phasing -Tremolo -Flanging
- Pitch Shifting -Compression -Chorus -Delay

» Uscite XLR per un ingresso diretto al mixer.

Questo manuale mostrera in dettaglio le varie caratteristiche e funzioni del Voodu
Valve Online. Dopo averlo letto, per favore fate riferimento a tale manuale in futuro.




PRECAUZIONI

NOTA: E' MOLTO IMPORTANTE CHE LEGGIATE QUESTA SEZIONE
PER AVERE  ANNI DI LIBERA  UTILIZZAZIONE  SENZA
PREOCCUPAZIONI. MANEGGIATE QUESTA UNITA' CON CURA.

Tutti gli avvertimenti e le istruzioni operative relative a questa attrezzatura
dovrebbero essere seguite. Non usare questa apparecchiatura vicino
all'acqua. Assicurarsi che non cadano sull'unita oggetti e che non vengano
rovesciati liquidi nell'unita attraverso qualsiasi apertura.

E’ buona norma staccare il cavo di corrente dalla sua relativa presa,
quando l'apparecchiatura non viene usata per un lungo periodo di tempo.

NON TENTATE DI RIPARARE QUESTA APPARECCHIATURA. DEVE
ESSERE RIPARATA SOLTANTO DA PERSONALE QUALIFICATO. NON
FARE MAI NESSUN AGGIUSTAMENTO ALLINTERNO A QUESTA
APPARECCHIATURA. NON ALTERARE MAI | COMPONENTI
ELETTRONICI INTERNI. L'OMISSIONE DI QUESTE ISTRUZIONI
ANNULLERA' LA GARANZIA DI QUESTA APPARECCHIATURA, COSI'
COME POTRA’ CAUSARE IL RISCHI DI SCOSSE ELETTRCHE.

REQUISITI DELLA CORRENTE

Questa unita viene alimentata con corrente da 9VAC/1.5A da un adattatore
fornito con l'unita. Questo tipo di voltaggio a 9 volt RMS AC é internamente
processato da un doppio voltaggio che genera i +15 volt bipolari per
mantenere una qualita del suono professionale di un'apparecchiatura da
studio. Usando una sorgente di corrente esterna come questa, minimizza il
rumore eccessivo e evita problemi di ronzio spesso associato a
trasformatori interni, e fornisce performance ottimali per I'utente.

TEMPERATURA DI FUNZIONAMENTO

Non esporre questa unitd a calore eccessivo. Questa unita € stata
progettata per operare tra 32° F e 104° F (0° C e 40° C). Questa unita non
puo funzionare appropriatamente a temperature estreme.
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SELEZIONARE UN PRESET

STEP 1 Ruotare il controllo PRESET per selezionare il
preset desiderato.

STEP 2 Premete il pulsante RECALL per richiamare il
preset. selezionato

MODIFICARE | PARAMETRI DI UN PRESET

STEP 3 Ruotare il controllo FUNCTION SELECT
sull’effetto desiderato o sulle funzioni di utility.

STEP 4 Ruotare il controllo PARAMETER SELECT sul
parametro che volete modificare relativamente
all’effetto o utility selezionate.

STEP 5 Usate il controllo PARAMETER ADJUST per
selezionare il nuovo valore per il parametro
scelto.

STEP 6 11 pulsante COMPARE puo essere usato per
confrontare il suono del parametro variato rispetto
a quello effettivamente memorizzato.
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MEMORIZZARE LE MODIFICHE DElI PARAMETRI

STEP 7 Premete il pulsante STORE per iniziare la procedura
di memorizzazione.

STEP 8 Se volete memorizzare il preset modificato nella
posizione corrente, premete il pulsante STORE una
seconda volta. Se volete memorizzare il preset
modificato in una posizione differente, Ruotare il
controllo PRESET sino al numero di preset
desiderato, e poi premete il pulsante STORE una
seconda volta.

STEP 9 Quando memorizzte il preset in una posizione
differente, Voodu Valve mostrera la scritta sul
display "COPY TITLE TOO?". Se volete copiare il
anche il titolo dal precedente preset, premete il
pulsante STORE una terza volta. Se non volete
copiare il titolo, ruotare qualsiasi pulsante per uscire
dalla procedura di memorizzazione.




3. Pannello Frontale

CT ’_W_‘ e e Voobd Valve Gt O
i T PIP PIE 0 P G
L R
DT Peampaly e id i Pundt T '." L i C:'

VRO® ®

®

Pulsante d’ACCENSIONE_POWER

Pulsante RECALL

Questo pulsante viene usato per richiamare i preset visualizzati.

Controllo rotativo PRESET

Con questo controllo ¢ possibile scorrere attraverso i1 vari presets.

Pulsante/Led CONFIG

Lo stato di questo pulsante determina se Voodu Valve™ visualizza il numero ed il titolo del preset oppure la
configurazione del corrente preset. La configurazione visualizzata indica gli effetti che il preset corrente esegue
e, nella maggioranza dei casi, I’ordine in cui sono eseguiti. Il LED sopra il pulsante CONFIG ¢ illuminato
quando la configurazione ¢ visualizzata.

DISPLAY

Il pannello del DISPLAY fornisce 16 caratteri composti ognuno da 14 segmenti.

Pulsante/Led EFFECT BYPASS

Quando il Led ¢ acceso, gli effetti Pre e Post vengono bypassati e solo il segnale del Compressor/Preamp viene
passato alle uscite del Voodu Valve™. Questo pulsante non interessa 1’uscita dello Speaker Simulator.

COMPARE button
I pulsante COMPARE puo essere usato per confrontare un nuovo suono con parametro/i variato/i rispetto a
quello originale effettivamente memorizzato.

Questo pulsante puo essere usato anche per comparare fra i valori multipli di parametri modificati e quelli
memorizzati sotto la stessa funzione (per esempio "Reverb", "Mixer", ecc.).

Nota: Se state confrontando un valore modificato con quello originale memorizzato ed il valore
memorizzato € attualmente visualizzato, girando una manopola o premendo un tasto per variareil valore
del parametro visualizzato fara si che la precedente modifica di valore effettuata venga annullata. Questo
accadra anche se mentre state vedendo il valore memorizzato viene ricevuto un MIDI Control Change.
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Controllo rotativo PARAMETER ADJUST

Questo controllo viene usato per modificare i valori del parametro visualizzato. Quando i parametri vengono
modificati rispetto al loro valore originale memorizzato, il LED sopra il pulsante STORE si accendera finche il
nuovo valore non viene memorizzato oppure un nuovo preset viene selezionato oppure il parametro viene
riposizionato sul suo valore originale.

Pulsante/Led STORE

Questo pulsante viene utilizzato per memorizzare i valori di parametro precedentemente modificati nella
memoria del Voodu Valve™., Per maggiori informazioni vedere "Memorizzare le variazioni dei Parametri in
un Preset " nel Capitolo 8.

Controllo rotativo PARAMETER SELECT

Quando volete regolare un valore di parametro, questo controllo vi permettera di scorrere attraverso i parametri
validi. Nella funzione "Title Edit", questo controllo vi permettera di scorrere attraverso le posizioni dei caratteri
per modificarli.

Controllo rotativo FUNCTION SELECT
Questo controllo permette di accedere a ciascuna funzione del Voodu Valve™. Relativamente a quale
configurazione ¢ correntemente richiamata, queste funzioni includono:

Global Pre EQ (Expert) Phaser Delay Footswitch

Mixer Post EQ (Expert) Flanger Reverb Program Changes
High Gain Compressor Tremolo Config Select MIDI Channels
Low Gain Speaker Smulator Pitch Shift Title Edit MIDI Dump/Load
HUSH Wah-Wah Chorus Controller Assig  Factory Restore

Led SPEAKER SIMULATOR

Quando ¢ acceso, questo LED indica che lo Speaker Simulator ¢ attivo relativamente al preset corrente.

Controllo rotativo OUTPUT LEVEL
Questo controllo viene usato per regolare il livello d’uscita (unbalanced) dell’unita.

Indicatore a barra INPUT LEVEL

Questi LED forniscono la visualizzazione del picco relativamente al livello del segnale d’ingresso quando si ¢
in modalita Preset Select. Per un ottimo rapporto segnale/rumore, sarebbe meglio regolare il livello dell'input in
modo che 'ultimo LED (0dB) venga illuminato raramente. Con questa attenzione si eviteranno possibili
distorsioni di segnale dell'unita. Questi LED inoltre visualizzano i livelli finali dell'uscita del mixer digitale
interno quando qualsiasi altra funzione viene visualizzata. Cio permettera di evitare clip di segnale in uscita dal
mixer relativamente alla conversione digitale/analogica.

Controllo rotativo INPUT LEVEL
Questo controllo regola il guadagno (gain) dell’unita abbinato al livello del segnale d'ingresso del Voodu
Valve™. Usate I’indicatore a barra INPUT LEVEL per determinare il giusto settaggio di questo controllo.

INPUT jack

Questa ¢ una presa jack standard mono sbilanciata da 1/4" ed ¢ usata per I’input all’unita. Viene montata nel
pannello frontale per un facile accesso.
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1 Controllo rotativo del LIVELLO degli OUTPUT BILANCATI
Questo controllo determina il livello d’uscita degli OUTPUT XLR BILANCIATI. Nota che le uscite bilanciate
passano lo stesso segnale di quelle sbilanciate, eccetto i livelli che sono indipendentemente regolabili.

2 Presa OUTPUT (L) BILANCIATA
Questa presa bilanciata XLR fornisce 1’uscita bilanciata sinistra del Voodu Valve per un uso diretto con un
mixer.

3 Presa OUTPUT (R) BILANCIATA

Questa presa bilanciata XLR fornisce 1’uscita bilanciata destra del Voodu Valve per un uso diretto con un
mixer.

4 Presa OUTPUT (L) SBILANCIATA
Questa presa jack sbilanciata RTS da 1/4" fornisce 1’uscita sbilanciata sinistra del Voodu Valve per un uso con
un amplificatore per chitarra o con un sistema rack. Inoltre, questo jack permette anche una connessione con
una cuffia stereo (600 £2 di impedenza o maggiore).

5 Presa OUTPUT (R) SBILANCIATA

Questa presa jack sbilanciata RTS da 1/4" fornisce ’uscita sbilanciata destra del Voodu Valve per un uso con
un amplificatore per chitarra o con un sistema rack.

6 Presa FOOTSWITCH
Questa presa jack mono da 1/4" permette tramite il collegamento di uno footswitch momentaneo di controllare
il Tap Delay del VooduValve. Il Tap Delay permette al suonatore di settare (o resettare) il delay time corrente
premendo ripetutamente il footswitch. Il nuovo delay time si basera sulla quantita del tempo intercorso fra le
pressioni del tasto. Per maggiori informazioni relative a questa caratteristica fare riferimento al Capitolo 8
sezione "Tap Delay".

7 Presa REMOTE
Questa presa a 7-pin DIN serve per connettere una pedaliera MIDI Rocktron All Access, che pud essere
configurata per agire come una pedaliera remota dedicata per il Voodu Valve. Questa caratteristica permette
all’utente di accedere alle funzioni e parametri del Voodu Valve tramite la pedaliera remota.
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Presa per 'ALIMENTAZIONE PHANTOM

Questo PIN jack da 2.5mm da la possibilita di alimentare un controller MIDI Rocktron (tipo pedaliera) con un
cavo MIDI con 7-pin da connettere dalla pedaliera MIDI Rocktron alla presa MIDI IN presente sul pannello
posteriore di Voodu Valve . Questo evita di dover trovare una presa di corrente vicina a dove viene
posizionata la pedaliera MIDI durante la performance, oppure di avere un cavo di prolunga che esce dalla
pedaliera. Invece di collegare 1’alimentatore della pedaliera alla sua realtiva presa come si fa normalmente,
collegatela direttamente nella presa "PHANTOM POWER" di Voodu Valve ~. Questo alimentera la pedaliera
MIDI Rocktron attraverso i pin 6 ¢ 7 del cavo MIDI connettendo le due unita. Per questa operativita andra
usato il cavo MIDI a 7-pin che ¢ disponibile dal vostro rivenditore Rocktron.

Presa MIDI IN

Questa presa a 7-pin DIN deve essere connessa alla presa MIDI OUT dell’apparecchiatura che trasmettera i
dati ad Voodu Valve tramite un cavo MIDI standard, o alla presa MIDI THRU dell’apparecchiatura MIDI
precedente (se Voodu Valve ~viene inserito in una catena di apparecchiature MIDI). I Pin 6 e 7 di questa porta
portano 1’alimentazione phantom ad un controller MIDI Rocktron (tipo MIDI XChange, All Access e MIDI
Mate).

Presa MIDI THRU/OUT

Questa presa standard da 5-pin DIN puo essere connessa alla presa MIDI IN di un’altra apparecchiatura
tramite un cavo MIDI standard. Ci sono limitazioni al numero di dispositivi che possono essere concatenati (o
collegati in serie) in questo modo.

Nota: Come sopra riportato, esistono dei limiti al numero di dispositivi MIDI che possono essere concatenati
insieme (collegati in serie). Con pit di 3 dispositivi, si pud verificare una leggera distorsione del segnale
MIDI (dovuta alla degradazione del segnale) che pud causare un errore nella trasmissione del segnale
MIDI. Se questo problema si presenta, una MIDI Thru box puo essere usata collegandola direttamente al
dispositivo MIDI che trasmette le informazioni MIDI ed ha connettori multipli per pit dispositivi che
ricevono dati MIDI. | cavi MIDI non dovrebbero eccedere 50 piedi (15 metri) di lunghezza.

Presa POWER

Questa presa a 4-pin DIN prende corrente dall’alimentatore esterno da 9VAC a corredo con unita.
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Usare Voodu Valve con un amplificatore stereo e relative casse
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™

Usare Voodu Valve direttamente in un mixer
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6. Operativita e Configurazioni

Voodu Valve ha al suo interno 254 suoni memorizzati
denominati presets. Ognuno dei 254 presets puo essere richiamato
in qualsiasi momento tramite il controllo PRESET (utilizzato per
selezionare un preset) ed il pulsante RECALL (utilizzato per
richiamare il preset precedentemente selezionato) situati entrambi
sul pannello frontale, oppure selezionando e automaticamente
richiamando il preset tramite una pedaliera MIDI remota.

L'origine di ciascun suono dei preset € la sua configurazione.
Essa stabilisce gli effetti disponibili per un dato preset e l'ordine in cui
quegli effetti sono eseguiti. Voodu Valve fornisce 12 configurazioni
fisse realizzando cosi una vasta possibilita di scelta relativamente ai
suoni dei preset, le quali possono essere richiamate immediatamente
in qualsiasi momento.

Le Configurazioni del Voodu Valve™ sono:

* High-gain Distortion - Chorus - Delay - Reverb

» High-gain Distortion - Flange - Delay - Reverb

» High-gain Distortion - Tremolo - Delay - Reverb

» High-gain Distortion - Pitch Shift - Delay - Reverb
* Wah - High-gain Distortion - Delay - Reverb

* Phase Shift - High-gain Distortion - Delay - Reverb
* Low-gain Distortion - Chorus - Delay - Reverb

* Low-gain Distortion - Flange - Delay - Reverb

* Low-gain Distortion - Tremolo - Delay - Reverb

* Low-gain Distortion - Pitch Shift - Delay - Reverb
* Wah - Low-gain Distortion - Chorus - Delay - Reverb
* Phase Shift - Low-gain Distortion - Delay - Reverb

Per vedere la configurazione di ciascun preset, premere il
pulsante CONFIG sul pannello frontale del Voodu Valve -- il LED
presente sopra il pulsante CONFIG si accendera ed il display
mostrera la configurazione per il corrente preset. Ruotando il
controllo PRESET €& possibile scorrere attraverso ogni preset
successivo (mostrando la sua configurazione invece che numero e
titolo del preset).

La configurazione di ciascun preset pud essere modificata
anche all'interno del preset desiderato. Per maggiori informazioni su
come selezionare una configurazione, vedere "Selezionare una

Configurazione" nella Sezione 8, "Operativita di Voodu Valve™".
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Voodu Valve Descrizione delle Funzioni e dei
Parametri

Ciascun preset di Voodu Valve é diviso in blocchi individuali
chiamati funzioni (come "Mixer", "Reverb", ecc.). Dentro ciascuna
funzione di ogni configurazione e presente una serie di controlli che
permettono di manipolare aspetti diversi di queste funzioni. Questi
controlli sono denominati parametri. Il settaggio di ognuno di questi
parametri determina il suono globale di ciascun preset.

Voodu Valve € settato per permettere come prima cosa
'accesso a ciascuna funzione (tramite il controllo FUNCTION
SELECT), poi laccesso all'elenco dei parametri disponibili
relativamente alla funzione selezionata (tramite il controllo
PARAMETER SELECT) e, infine, I'accesso al valore regolabile per
ciascun parametro (tramite il controllo PARAMETER ADJUST).

Step 3: Step 2: Step 1:
Ruotare per modificare Ruotare per selezionare Ruotare per selezionare
il valore del parametro un parametro relativo selezionare una funzione
selezionato alla funzione scelta

Le funzioni disponibili per ciascun preset sono dipendenti da
quale configurazione & correntemente richiamata. Il resto di questa
sezione trattera di ogni singola funzione relativa agli effetti-base ed ai
parametri regolabili associati forniti per quella determinata funzione.

Le funzioni rimanenti sono utilita di base, e sono descritte alla

Sezione 8, "Operativita di Voodu Valve™".



Funzione GLOBAL

La prima funzione visualizzata quando viene ruotato il controllo FUNCTION
SELECT é la funzione Global. | parametri forniti in questa funzione incidono su tutti
i presets (per esempio i settaggi memorizzati per questi parametri saranno identici

per tutti i preset).

Il controllo PARAMETER SELECT permettera di accedere a ciascuno dei
parametri Global seguenti:

OUTPUT:

SPKR SIM:

HUSH OFFSET:

MUTE:

Il parametro OUTPUT determina se l'uscita di Voodu Valve ¢
stereofonica (sinistro e destro) o se sono presenti due segnali mono.

Il parametro SPEAKER SIMULATOR della funzione Global permette
di bloccare totalmente (tutti i preset) lo Speaker Simulator
(LOCKOFF) che sara cosi disabilitato su tutti preset -
indipendentemente dallo stato del parametro "SPKR SIM" della
funzione Speaker Simulator. E' possibile bloccare solo il canale
sinistro (LOCK L) oppure entrambi i canali (LOCK B).

Nota: Voodu Valve riconoscera solo il parametro "SPKR SIM" che si
trova nella funzione Speaker Simulator quando questo parametro ¢
memorizzato come UNLOCK.

Il parametro HUSH OFFSET permette di regolare in maniera globale
(tutti i presets) la soglia d’espansione di HUSH (HUSH® Expander
Threshold). Cio significa che se questo parametro viene modificato da
0dB a +3dB, la soglia d’espansione sara 3dB piu alta per tutti i preset.
Questa caratteristica puo essere utile quando si passa da una chitarra
con elettronica passiva (con un segnale piu "tranquillo") a una chitarra
con elettronica attiva (quindi con un segnale piu potente) - dal
momento che le chitarre con pickup attivi richiederebbero un livello di
soglia piu elevato per tutti i preset.

Il parametro MUTE permette di zittire I'uscita di Voodu Valve. Questa
caratteristica € particolarmente utile quando si cambia chitarra durante
un concerto dal vivo. Se un Rocktron All AccessT viene usato in
modalita remota con il Voodu Valve, un singolo pulsante dell'All
Access puo essere configurato come un interruttore momentaneo che
zittira I'output quando verra tenuto premuto. (Per maggiori
informazioni vedere il Capitolo 8 "Usare Voodu Valve con Rocktron
All Access™ in modalita REMOTE ").
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Funzione MIXER

La seguente funzione viene visualizzata quando Ruotare il controllo
FUNCTION SELECT sulla la funzione Mixer. | parametri della funzione Mixer sono
presenti in tutti preset - indipendentemente da quale configurazione corrente é
stata richiamata - sebbene i valori dei parametri memorizzati in questa funzione
siano solo relativi all'attuale preset richiamato.

Questo mixer digitale permette di controllare i livelli del segnale relativi ad
ogni configurazione dei preset e memorizzare quei livelli per ogni preset.

I controllo PARAMETER SELECT permette di accedere a ciascuno dei seguenti
parametri del Mixer:

VOLUME:

LEFT OUT LVL:

RIGHT OUT LVL:

MIX DIR/EFF:

DIR PAN:

DELAY LVL:

REVERB LVL:

Il parametro VOLUME determina il livello globale del segnale del
corrente preset.

Il parametro LEFT OUT LEVEL permette di modificare il livello del
canale d’uscita sinistro relativamente al corrente preset
indipendentemente dalle regolazioni del destro.

Il parametro RIGHT OUT LEVEL permette di modificare il livello del
canale d’uscita destro relativamente al corrente preset
indipendentemente dalle regolazioni del sinistro.

Il parametro DIR/EFF MIX viene usato per definire il rapporto del
livello del segnale diretto rispetto al livello del segnale dell'effetto
(Chorus, Flange, Pitch Shift).

I1 DIRECT PAN permette di passare il segnale diretto dal canale
sinistro a quello destro

Il parametro DELAY LEVEL determina il livello totale del segnale
ritardato all’output relativo al segnale diretto ed altri segnali di effetti.
E’ possibile accedere a questo parametro anche dalla funzione Delay.

Il parametro REVERB LEVEL determina il livello totale del segnale
ritardato all’output relativo al segnale diretto ed altri segnali di effetti.
E’ possibile accedere a questo parametro anche dalla funzione Reverb.
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Funzione HIGH GAIN

La funzione HIGH GAIN & accessibile solo in presenza di configurazioni che
mostrano "H-GAIN" nel titolo della configurazione. Il preamp stage in queste
configurazioni & stato settato per fornire livelli di alto guadagno per sustain e

distortione.

I controllo PARAMETER SELECT permette di accedere a ciascuno dei seguenti
parametri del High Gain:

TUBE GAIN:

GAIN:

VARIAC ADJUST:

BASSLVL:

MID LVL:

TREBLE LVL:

PRESENCE LVL:

Il parametro TUBE GAIN regola ’ammontare del drive all” input del
tube stage.

Il parametro GAIN determina il valore del gain relativamente alla
distorsione.

Il parametro VARIAC ADJUST modifica il livello al quale il preamp
stage del Voodu Valve comincia a distorcere. Un Variac ¢ un
attenuatore di voltaggio che collegato ad un alimentatore regola il
livello del voltaggio di qualsiasi apparecchiatura collegata. Per anni
molti chitarristi hanno collegato le loro testate in un Variac e ridotto
l'arrivo della tensione all'amplificatore con un AC. Questo permette
alle valvole dell'amplificatore di raggiungere la saturazione a un
livello d'input pit basso ed aumentare il guadagno prodotto. Il
parametro VARIAC ADJUST opera in una maniera simile ad un
Variac convenzionale - dove abbassando il valore del parametro si
abbassa il livello a quale la saturazione comincera.

Il parametro post BASS LEVEL regola I’ammontare, per ogni preset,
delle basse frequenze inviate alle uscite. E’ possibile accedere a questo
parametro anche dalla funzione "Post EQ (Expert)". (Nella funzione
Post EQ ,sono regolabili anche la frequenza centrale I’ ampiezza di
banda di questa sezione EQ).

Il parametro post MID LEVEL regola I’ammontare, per ogni preset,
delle medie frequenze inviate alle uscite. E’ possibile accedere a
questo parametro anche dalla funzione "Post EQ (Expert)". (Nella
funzione Post EQ ,sono regolabili anche la frequenza centrale
I’ampiezza di banda di questa sezione EQ).

Il parametro post TREBLE LEVEL regola I’ammontare, per ogni
preset, delle alte frequenze inviate alle uscite. E’ possibile accedere a
questo parametro anche dalla funzione "Post EQ (Expert)". (Nella
funzione Post EQ ,sono regolabili anche la frequenza centrale
I"'ampiezza di banda di questa sezione EQ).

11 parametro post PRESENCE LEVEL regola I’ammontare, per ogni
preset, delle alte frequenze inviate alle uscite. E” possibile accedere a
questo parametro anche dalla funzione "Post EQ (Expert)". (Nella
funzione Post EQ ,sono regolabili anche la frequenza centrale
I’ampiezza di banda di questa sezione EQ).
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Funzione LOW GAIN

La funzione LOW GAIN é accessibile solo in presenza di configurazioni che
mostrano " L-GAIN " nel titolo della configurazione. Il preamp stage in queste
configurazioni forniscono 4 tipi di distorsione, e possono essere usate anche sul

“pulito” (clean).

I controllo PARAMETER SELECT permette di accedere a ciascuno dei seguenti
parametri del Low Gain:

TUBE GAIN:

GAIN:

TUBE:

BASSLVL:

MID LVL:

TREBLE LVL:

PRESENCE LVL:

Il parametro TUBE GAIN regola ’ammontare del drive all’ingresso
della valvola.

Il parametro GAIN determina il valore di guadagno dello stadio di
distorsione.

Il parametro TUBE permette di selezionare fra 4 differenti tipi di
distorsioni valvolari - Hard Clip, Soft Clip, Class A, Class B.
Regolando il Voodu Valve su Hard Clip si otterra un clipping pit
“hard”, mentre il tipo Soft Clip da un clipping piu soft ed i tipi Class A
e B mettono a disposizione clipping ancora soft. Il settaggio su Class
A produce un clipping non simmetrico — quindi vengono prodotte
armoniche pit uniformi. Di contro, il settaggio di Voodu Valve su
Class B produrra un clipping simmetrico. Le differenze fra questi tipi
sono piu pronunciate a regolazioni di guadagno piu moderate a circa
30dB o meno, dove il settaggio Class B produrra meno quantita di
armoniche superiori.

Il parametro post BASS LEVEL regola I’ammontare, per ogni preset,
delle basse frequenze inviate alle uscite. E possibile accedere a questo
parametro anche dalla funzione "Post EQ (Expert)". (Nella funzione
Post EQ ,sono regolabili anche la frequenza centrale I ampiezza di
banda di questa sezione EQ).

Il parametro post MID LEVEL regola I’ammontare, per ogni preset,
delle medie frequenze inviate alle uscite. E’ possibile accedere a
questo parametro anche dalla funzione "Post EQ (Expert)". (Nella
funzione Post EQ ,sono regolabili anche la frequenza centrale
I’ampiezza di banda di questa sezione EQ).

Il parametro post TREBLE LEVEL regola I’ammontare, per ogni
preset, delle alte frequenze inviate alle uscite. E’ possibile accedere a
questo parametro anche dalla funzione "Post EQ (Expert)". (Nella
funzione Post EQ ,sono regolabili anche la frequenza centrale
I"'ampiezza di banda di questa sezione EQ).

11 parametro post PRESENCE LEVEL regola I’ammontare, per ogni
preset, delle alte frequenze inviate alle uscite. E” possibile accedere a
questo parametro anche dalla funzione "Post EQ (Expert)". (Nella
funzione Post EQ ,sono regolabili anche la frequenza centrale
I’ampiezza di banda di questa sezione EQ).

17



Funzione HUSH®

La funzione HUSH® é accessibile in tutti preset - indipendentemente dalla
configurazione attualmente richiamata.

HUSH é un sistema di riduzione del rumore brevettato da Rocktron. Il
sistema HUSH contenuto in Voodu Valve ha una implementazione completamente
digitale realizzata tramite il Processamento del Segnale Digitale (DSP).

Il Low Level Expander del sistema HUSH opera come un controllo di volume
elettronico. La versione analogica di HUSH utilizza un circuito di tensione
controllata dell'amplificatore (VCA) che puod controllare il guadagno tra I'entrata e
l'uscita dall'unita di 30, 40 o pari 50dB di diminuzione del guadagno. Quando il
segnale d'ingresso supera il punto di threshold del preset, il circuito VCA rimane a
guadagno di unita (cioe I'ampiezza del segnale in uscita sara uguale a quella del
segnale in ingresso). Come il livello del segnale d'ingresso cala sotto il punto di
soglia del preset utente, comincia l'espansione in discesa. A questo punto
I'expander agisce come un controllo di volume elettronico e gradualmente comincia
a diminuire il livello del segnale d'uscita relativo al livello del segnale d'ingresso.
Come il segnale d'ingresso cala ulteriormente sotto il punto di soglia, aumenta
I'espansione in discesa. Una flessione nel livello d'ingresso di 20dB causerebbe un
calo nel livello di uscita di circa 40dB (per esempio, 20dB di riduzione del
guadagno). In assenza di segnale d'ingresso, I'expander ridurra il guadagno cosi
che il rumore di fondo diverra impercettibile.

Il circuito HUSH €& posizionato nella catena del segnale dopo il convertitore
A/D per ridurre qualsiasi rumore generato dalla chitarra, o da qualsiasi
preamplificatore della chitarra o dal convertitore A/D. Questo garantisce un segnale
d'ingresso alle sezione di preamplificazione silenzioso. Dal momento che la
sezione di preamplificazione di Voodu ValveTM ¢ digitale, & virtualmente libera da
rumori (anche nella maniera high-gain). Percio, un segnale pulito da rumori che
entra nel preamplificatore avra come conseguenza un segnale d'uscita silenzioso.

Il controllo PARAMETER SELECT permettera di accedere a ciascuno di seguenti
parametri Hush.:

HUSH 1/0: Il parametro HUSH I/O determina se il circuito HUSH ¢ attivo o
bypassato relativamente al preset corrente.

HUSH THRESH: Il parametro HUSH THRESHOLD determina il livello entro il quale
l'espansione comincia a discendere. Per esempio se il parametro
HUSH THRESHOLD fosse settato a -20dB ed il segnale d'ingresso
cala sotto i -20dB, l'espansione discendente comincerebbe.
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Funzione PRE EQ (EXPERT)

La funzione PRE EQ (EXPERT) & disponibile in tutti preset -
indipendentemente quale sia la configurazione correntemente richiamata.

Questa funzione permette di plasmare il tono prima dello stadio della
distorsione. Variazioni di tono considerevoli possono essere ottenute modificando
questi parametri pre-distort EQ.

Il controllo PARAMETER SELECT permettera di accedere a ciascuno di seguenti
parametri PRE EQ:

LF LEVEL: Il parametro pre-LF (Low Frequency) LEVEL permette di tagliare o
enfatizzare le basse frequenze da -15dB a +6dB prima dello stadio di
distorsione. Questa sezione d’equalizzazione ¢ di tipo shelving.

LF FREQ: 11 parametro pre-LF (Low Frequency) FREQUENCY permette di
selezionare una banda di frequenza fra 63Hz e S00Hz che puo essere
tagliata o enfatizzata per mezzo del parametro pre LF LEVEL.

MID LEVEL: Il parametro pre-MID LEVEL permette di tagliare o enfatizzare le
medie frequenze da -15dB a +12dB prima dello stadio di distorsione.

MID FREQ: 11 parametro pre-MID FREQUENCY permette di selezionare una
banda di frequenza centrale fra 500Hz e 4KHz che puo essere tagliata
o enfatizzata per mezzo dela parametro pre MID LEVEL parameter.

MID BW: Il parametro pre-MID BANDWIDTH determina quanto puo essere
ampia o limitata il I'ampiezza della banda della frequenza del mid-
band selezionata (in ottave). Con una piccola ampiezza di banda ¢
possibile solo enfatizzare o tagliare frequenze vicino alla frequenza
centrale, mentre un valore piu grande incidera sui livelli delle
frequenze fino a due ottave da quella centrale.
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Funzione POST EQ (EXPERT)

La funzione POST EQ (EXPERT) é disponibile in tutti preset -
indipendentemente da quale sia la configurazione correntemente richiamata.

Questa funzione permette di plasmare il tono prima dello stadio della
distorsione. Questi parametri di equalizzazione post-distorsione hanno un effetto
sulla globalita del tono pit drammatico rispetto ai parametri pre-distorsione.

I controllo PARAMETER SELECT permettera di accedere a ciascuno di seguenti
parametri POST EQ:

BASSLVL:

BASS FREQ:

BASS BW:

MID LVL:

MID FREQ:

MID BW:

TREBLE LVL:

TREBLE FREQ:

TREBLE BW:

PRESENCE LVL:

PRES FREQ:

PRES BW:

Il parametro post BASS LVL permette di tagliare o enfatizzare le
basse frequenze da 15dB dopo lo stadio di distorsione.

Il parametro post-BASS FREQUENCY permette di selezionare una
banda di frequenza fra 63Hz e SO0Hz che puo essere tagliata o
enfatizzata per mezzo del parametro post BASS LEVEL.

11 parametro post-BASS BANDWIDTH determina (in ottave)
I’ampiezza della banda dei bassi selezionata.

11 parametro post-MID LEVEL permette di tagliare o enfatizzare le
medie frequenze da 15dB dopo lo stadio di distorsione.

Il parametro post-MID FREQUENCY permette di selezionare una
banda di medi di frequenza centrale fra 250Hz e 2KHz che puo essere
tagliata o enfatizzata per mezzo de parametro post MID LEVEL
parameter.

11 parametro post-MID BANDWIDTH determina (in ottave)
I’ampiezza della banda dei medi selezionata.

Il parametro post-TREBLE LEVEL permette di tagliare o enfatizzare
le medie frequenze da 15dB dopo lo stadio di distorsione.

Il parametro post-TREBLE FREQUENCY permette di selezionare una
banda di acuti di frequenza centrale fra 1KHz e 8KHz che puo essere
tagliata o enfatizzata per mezzo de parametro post TREBLE LEVEL
parameter.

11 parametro post-TREBLE BANDWIDTH determina (in ottave)
I’ampiezza della banda degli acuti selezionata.

Il parametro post-PRESENCE LEVEL permette di tagliare o
enfatizzare le medie frequenze da 15dB dopo lo stadio di distorsione.

Il parametro post-PRESENCE FREQUENCY permette di selezionare
una banda di acuti di frequenza centrale fra 2KHz e 8KHz che puo
essere tagliata o enfatizzata per mezzo de parametro post PRESENCE
LEVEL parameter.

11 parametro post- PRESENCE BANDWIDTH determina (in ottave)
I’ampiezza della banda degli acuti selezionata.
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Funzione COMPRESSOR

La funzione COMPRESSOR é disponibile solo in configurazioni che
mostrano "LGAIN" nel titolo.

Questa funzione permette di comprimere il segnale prima della stadio di
distorsione. La compressione viene usata spesso per mantenere un livello uguale
quando si usano toni puliti, ed anche per aumentare il sustain quando si usano toni
distorti.

Il controllo PARAMETER SELECT permette di accedere a ciascuno dei
parametri del COMPRESSOR seguenti:

COMPRESR I/O: 1l parametro COMPRESSOR I/O determina se il circuito di
compressione ¢ attivo nel preset corrente.

COMP THRESH: 1l parametro COMPRESSOR THRESHOLD determina il livello
d'ingresso (in dB) al quale la compressione comincera e lavorare.
Settaggi piu bassi di questo parametro avranno come conseguenza una
compressione maggiore.

COMP ATTACK: 1l parametro COMPRESSOR ATTACK determina la velocita (in
millisecondi) alla quale il compressore raggiungera il suo livello
massimo di compressione dopo che il segnale d'ingresso ha
oltrepassato il livello della soglia (settato dal parametro
COMPRESSOR THRESHOLD).

COMP RELEASE: Il parametro COMPRESSOR RELEASE determina la velocita (in
secondi) alla quale la compressione cessera il suo effetto, dopo che il
segnale d’ingresso cala sotto il livello della soglia.
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Funzione SPEAKER SIMULATOR

La funzione SPEAKER SIMULATOR ¢ inclusa in tutti i preset e crea una una
simulazione realistica di un microfono posto davanti ad un altoparlante per quelle
applicazioni che prevedono che Voodu Valve sia collegato direttamente ad una
sezione mixer, ad un sistema di registrazione o ad un altro sistema “Full Range”.

Quando viene richiamato un preset che presenta la funzione Speaker
Simulator settata come LEFT (applicato al canale sinistro) o BOTH (applicato a
entrambi i canali), il LED SPKR SIM sul pannello frontale si accendera.

Nota: | parametri forniti in questa funzione sono operativi solo quando il
parametro SPKR SIM nella funzione Global € memorizzato come UNLOCK, LOCK
L oppure LOCK B

Il controllo PARAMETER SELECT permette di accedere a ciascuno dei
parametri del SPEAKER SIMULATOR seguenti:

SPKR SIM I/0: 1l parametro SPEAKER SIMULATOR premette di selezionare se lo
Speaker Simulator e su BOTH (entrambi le uscite), oppure solo su
LEFT output oppure su OFF.

SPKR TYPE: Il parametro SPEAKER TYPE determina il tipo dell’altoparlante che
deve essere simulato. Sono disponibili i parametri di speaker 15", 12"
10", 8" e Full Range.

MIC PLACEMENT:II parametro MIC PLACEMENT simula un microfono piazzato
davanti al cono dello speaker. Valori di parametro positivi simulano il
microfono verso il centro dello speaker, mentre valori negativi lo
spostano al bordo.

REACTANCE Il parametro REACTANCE simula le caratteristiche interazioni fra un
amplificatore a valvole e un “speaker cabinet”. Piu i valori di
parametro sono alti, pit queste caratteristiche saranno evidenti. Valori
negativi di reactance possono essere usati per simulare un “open-back
cabinet”.
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Funzione WAH-WAH

La funzione WAH-WAH é disponibile solo in configurazioni che mostrano
"WAH" nel titolo.

Voodu Valve ha un wah-wah interno che permette ad un pedale esterno di
essere usato come un pedale wah wah per mezzo di continui control change. L'uso
di questa funzione elimina il problema di avere lunghi cavi audio che si devono
avere con un pedale wah wah convenzionale.

Per usare un pedale d’espressione come wah wah, connettetelo in un
controlle MIDI (come un Rocktron MIDI Mate™) e settate il canale MIDI del
controllo in modo che sia corrispondente a quello di ricezione del Voodu Valve. Poi
settate il numero di controllo del pedale sul MIDI Mate™ per accoppiarlo con |l
numero di controllo del parametro Wah Frequency del Voodu Valve.

Questo numero di controllo deve essere settato sul Voodu Valve nella
funzione "CONTROLLER ASSIG". (Per maggiori informazioni sull’assegnazione
dei numeri di controllo, vedere il Capitolo 8 "Controller Assignments".)

Il controllo PARAMETER SELECT permette di accedere a ciascuno dei
parametri del WAH-WAH:

WAH-WAH I/O: 1l parametro WAH-WAH 1/O determina se il wah-wah e attivo per il
corrente preset.

WAH FREQ: Il parametro WAH FREQUENCY permette di diffondere
manualmente la gamma di frequenza del wah-wah per mezzo del
controllo PARAMETER ADJUS. Selezionate una frequenza per
questo parametro e memorizzate il parametro WAHWAH su IN per
utilizzare il wah-wah come un fixed wah.
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Funzione PHASER

La funzione PHASER & disponibile solo in configurazioni che mostrano
"PHAS" nel titolo.

Il Phase shifting consiste nella divisione del segnale d’ingresso in due
segnali, spostando poi la fase di differenti frequenze di un segnale e mixandolo poi
con il segnale originale.

Il controllo PARAMETER SELECT permette di accedere a ciascuno dei
parametri del Phaser seguenti.

PHASER I/0: Il parametro PHASER I/O determina se il circuito di spostamento di
fase ¢ attivo o bypassato nel preset corrente. Selezionate IN se volete
attivare 1’effetto. Selezionate OUT per bypassare il circuito del phaser.

DEPTH: Il parametro PHASER DEPTH determina I’ammontare di
modulazione del segnale dell’effetto Phaser.

RATE: Il parametro RATE determina la velocita alla quale il segnale del
phase shifted viene modulato.

RESONANCE: Il parametro PHASER RESONANCE aggiunge feedback al Phaser in
modo che I’effetto sia pit pronunciato.

STAGES: Il parametro PHASER STAGES determina quante fasi di sfasamento
devono essere attive. Con una regolazione del parametro a "4" si
otterra un risultato simile ad una Phaser Vintage 90, mentre una
regolazione di "6" emula altri pedali comuni di phaser.
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Funzione FLANGER

La funzione FLANGER é disponibile solo in configurazioni che mostrano
"FLAN" nel titolo.

L'effetto Flanger spacca il segnale d’ingresso in due segnali individuali
reverberati (Voce 1 e Voce 2), poi li modula cosi che, quando vengono sommati col
segnale diretto, avverranno cancellazioni di fase su alcune frequenze e picchi di
risposta su altre frequenze.

Il controllo PARAMETER SELECT permette di accedere a ciascuno dei
parametri del FLANGER seguenti.

FLANGER 1/0: Il parametro FLANGER I/O determina se il circuito dell’effetto
flanger ¢ attivo o bypassato nel preset corrente.

LEVEL 1: Il parametro LEVEL 1 determina il volume della Voice 1 in relazione
alla Voice 2.

Suggerimento: Mantenete alti i settaggi di questi livelli ed utilizzate il
parametro DIR/ EFF mix presente nella funzione Mixer per
controllare I'ammontare del segnale globale passato al flanger ..

PAN1: Il parametro FLANGER PAN 1 permette di passare il segnale della
Voice 1 dal canale sinistro a quello destro.

DEPTH 1: Il parametro FLANGER DEPTH 1 regola I’ammontare di
modulazione del segnale della Voice 1. Bassi valori di settaggio del
parametro DEPTH produrranno un effetto piu sottile, mentre
regolazioni piu altre avranno come conseguenza un effetto piu
enfatizzato.

RATE 1: Il parametro FLANGER RATE 1 determina la velocita alla quale la
Voice 1 viene modulata.

LEVEL 2: Il parametro LEVEL 2 determina il volume della Voice 2 in relazione
alla Voice 1.

PAN2: Il parametro FLANGER PAN 2 permette di passare il segnale della
Voice 2 dal canale sinistro a quello destro.

DEPTH 2: Il parametro FLANGER DEPTH 2 regola I’ammontare di
modulazione del segnale della Voice 2. Bassi valori di settaggio del
parametro DEPTH produrranno un effetto piu sottile, mentre
regolazioni piu altre avranno come conseguenza un effetto piu
enfatizzato.

RATE 2: Il parametro FLANGER RATE 2 determina la velocita alla quale la
Voice 2 viene modulata.

REGEN: Il parametro FLANGER REGENERATION determina quanto segnale
d'uscita ritardato torna indietro all'ingresso. La produzione di piu
rigenerazioni avra come effetto una piu marcata specie di effetto tipo
"Jet".
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Funzione TREMOLO

La funzione TREMOLO e disponibile solo in configurazioni che mostrano
"TREM" nel titolo.
L'effetto Tremolo varia continuamente il volume del segnale.

Il controllo PARAMETER SELECT permette di accedere a ciascuno dei
parametri del Tremolo seguenti.

TREMOLO 1/O: 1l parametro TREMOLO 1/O determina se il circuito del tremolo ¢
attivo o bypassato nel preset corrente.

LOCATION: Il parametro LOCATION determina se il Tremolo ¢ posizionato Pre-
Reverb o Post-Reverb. La maggior parte degli amplificatori vintage
sono configurati con il Tremolo (o vibrato) Post-Reverb.

DEPTH: Il parametro TREMOLO DEPTH determina I’ammontare di
modulazione del segnale del Tremolo. Con valori di settaggio piu
bassi del parametro DEPTH verranno prodotti effetti di tremolo piu
sottili, mentre con valori di settaggio piu alti si otterra un effetto di
tremolo piu estremo.

RATE: Il parametro TREMOLO RATE determina la velocita alla quale il
segnale del tremolo viene modulato (aumenta e diminuisce nel
volume).

SHAPE: Il parametro SHAPE determina la forma d’onda del segnale del

tremolo. Selezionando una forma d’onda differente produce un
differente effetto tremolo.



Funzione PITCH SHIFT

La funzione PITCH & disponibile solo in configurazioni che mostrano “PSHF"
nel titolo.

L'effetto Pitch Shifting viene usato per cambiare la tonalita del segnale
d’'ingresso creando una nota con un armonia riferita al segnale d’ingresso. La voce
dell'armonia puo essere compresa fra qualsiasi intervallo fisso - fino a un'ottava
sopra il segnale d'ingresso e a due ottave sotto - e pud essere selezionato in
incrementi di 20-cent. Correzione capillari possono essere fatte con incrementi di
un centesimo (1/ 100 semitoni).

Il controllo PARAMETER SELECT permette di accedere a ciascuno dei
parametri del PITCH SHIFT:

PITCH SHIFT I/O: Il parametro PITCH SHIFT 1/0O determina se il circuito dell’effetto
pitch shift ¢ attivo o bypassato relativamente al preset corrente.

LEVEL: Il parametro PITCH SHIFT OUTPUT determina il volume del segnale
dell’effetto pitch shifted. Anche il parametro DIR/EFF MIX presente
nella funzione Mixer incide su questo volume.

PAN: Il parametro PITCH SHIFT PAN permette al segnale effettato di
passare dal canale sinistro a quello destro.

PITCH: Il parametro PITCH seleziona quale nota armonica Voodu Valve
produrra basandosi sulla nota del segnale d’ingresso. Il valore
visualizzato per questo parametro rappresenta il numero di centesimi
di cui il segnale sara spostato (regolabile con incrementi di 20-cent).
Ogni 100 centesimi (od ogni cinque step da 20-cent) sopra o sotto lo
"0" rappresentano il numero di meta-step (corrispondente a mezzo
tono) di cui il segnale verra spostato rispetto al segnale d’ingresso.
Questo parametro ¢ regolabile da "-2400" a "+1200", dove "-2400" = 2
ottave sotto il segnale d’ingresso, "0" = unisono e "+1200" = 1 ottava
sopra il segnale d’ingresso. Fate riferimento alla tavola presente nella
pagina seguente per determinare il valore in centesimi per ogni
intervallo fisso.

FINE: Il parametro FINE permette regolazioni capillari da I-cent relative alla
nota armonica.

SPEED: Il parametro PITCH SHIFT SPEED determina I’ammontare del tempo
di ritardo della nota creata usato nel processo si spostamento. 11
settaggio su SLOW produrra un ritardo piu lungo e una qualita
maggiore del segnale spostato (specialmente a valori di spostamento
piu grandi della tonalita). FAST produrra invece un ritardo minimo,
ma anche una qualita peggiore del segnale spostato. Questo settaggio
dovrebbe essere usato soltanto per le piccole quantita di spostamento
di tonalita.
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INTERVALLI del PITCH SHIFT

VALORE
PARAMETRO
+1200
+1100
+1000
+0900
+0800
+0700
+0600
+0500
+0400
+0300
+0200
+0100
0000
-0100
-0200
-0300
-0400
-0500
-0600
-0700
-0800
-0900
-1000
-1100
-1200
-1300
-1400
-1500
-1600
-1700
-1800
-1900
-2000
-2100
-2200
-2300
-2400

INTERVALLO
CORRISPONDENTE

una ottava

Maggiore 72

Minore72

Maggiore 6%

Minore6?

Perfetta 52

52 Diminuita

Perfetta 42

Maggiore 32

Minore 32

Maggiore 2°

Minore2?

Unisono

Maggiore 72

Minore 72

Maggiore 62

Minore6?

Perfetta 5

52 Diminuita

Perfetta 42

Maggiore 32

Minore2?

Maggiore 2°®

Minore2?

una ottava

unaottava + una Maggiore 7°¢
una ottava + unaMinore 72
una ottava + una Maggiore 62
una ottava + unaMinore 62
una ottava + una Perfetta 5%
una ottava + una 5% Diminuita
una ottava + una Perfetta 42
unaottava + una Maggiore 3°
una ottava + unaMinore 3%
una ottava + una Maggiore 2°
unaottava + unaMinore2?
due ottave

Voci soprail segnale d’ingresso

Uguale al segnale d’ingresso

Voci sotto il
segnale d'ingresso

NOTA: Ci sono 5 Step del controllo PARAMETER ADJUST tra ogni intervallo visualizzato sopra (ciascuno
Step € uguale a 20 centesimi). Questo permette il cambiamento regolare del pitch quando un controller
d'espressione (come per esempio un pedale del volume usato con una pedaliera MIDI tipo Rocktron All
Access, MIDI Mate) e assegnato al parametro PITCH.
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Funzione CHORUS

La funzione CHORUS é disponibile solo in configurazioni che mostrano

“CRS” nel titolo.

L'effetto Chorus presente nel Voodu Valve viene prodotto usando due
segnali ritardati (Voice 1 e Voice 2), modulando la loro accordatura (variando
leggermente il loro pitch), e poi modulando il tutto con I'effetto detune cosi che il
valore del pitch nel detune variera costantemente.

Usando diversi valori di detune, una diversa velocita e profondita della
modulazione ed i settaggi del pan per ciascun segnale ritardato, avra come effetto
la produzione di un suono maggiormente "ampio”.

II' controllo PARAMETER SELECT permette di accedere a ciascuno dei
parametri del CHORUS:

CHORUSI/O:

LEVEL 1

PAN 1:

DEPTH 1.

RATE 1:

DELAY 1.

LEVEL 2:

Il parametro CHORUS I/O determina se il circuito del chorus ¢ attivo
o bypassato relativamente al preset corrente.

Il parametro LEVEL 1 determina il volume della Voice 1
relativamente alla Voice 2. Anche il parametro DIR/EFF MIX
presente nella funzione Mixer incide su questo volume

Questo parametro permette di passare la Voice 1 dal canale sinistro a
quello destro.

Il parametro DEPTH 1 regola ’ammontare di modulazione del segnale
della Voice 1. Bassi valori di settaggio del parametro DEPTH
produrranno un effetto piu sottile di sfasamento di accordatura, mentre
regolazioni piu alte avranno come conseguenza un effetto di
sfasamento della Voice 1 piu enfatizzato.

Il parametro RATE 1 determina la velocita di “sweep” (o la velocita
alla quale Voice 1 si modula). Bassi valori di settaggio del parametro
produrranno una velocita piu lenta, mentre regolazioni piu alte
avranno come conseguenza una velocita maggiore.

Questo parametro permette di selezionare il tempo di ritardo minimo
(in millisecondi) per la Voice 1. Questo segnale ritardato (insieme alla
Voice 2) avra uno sfasamento di accordatura e verra modulato per
produrre I’effetto chorus. Usando brevi tempi di ritardo si produrra un
segnale chorus piu “stretto”, mentre con tempi di ritardo maggiori si
otterra un effetto “ambient” molto piu ampio.

Il parametro LEVEL 2 determina il volume della Voice 2
relativamente alla Voice 1.
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PAN 2:

DEPTH 2:

RATE 2:

DELAY 2.

Questo parametro permette di passare la Voice 2 dal canale sinistro a
quello destro.

Il parametro DEPTH 2 regola ’ammontare di modulazione del segnale
della Voice 2. Bassi valori di settaggio del parametro DEPTH
produrranno un effetto piu sottile di sfasamento di accordatura, mentre
regolazioni piu alte avranno come conseguenza un effetto di
sfasamento della Voice 2 piu enfatizzato.

Il parametro RATE 2 determina la velocita di “sweep” (o la velocita
alla quale Voice 2 si modula). Bassi valori di settaggio del parametro
produrranno una velocita piu lenta, mentre regolazioni piu alte
avranno come conseguenza una velocita maggiore.

Questo parametro permette di selezionare il tempo di ritardo minimo
(in millisecondi) per la Voice 2. Questo segnale ritardato (insieme alla
Voice 1) avra uno sfasamento di accordatura e verra modulato per
produrre 1’effetto chorus. Usando brevi tempi di ritardo si produrra un
segnale chorus piu “stretto”, mentre con tempi di ritardo maggiori si
otterra un effetto “ambient” molto piu ampio.
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Funzione DELAY

La funzione DELAY é disponibile in tutti i presets.

La funzione Delay fornisce una riproduzione del segnale d'ingresso,
soggetta ad un determinato tempo (di solito espresso in millisecondi) che segue il
segnale originale. Voodu Valve™ gestisce due delay distinti (Delay 1 e Delay 2),
ciascuno dei quali ha settaggi di propri parametri che determinano le loro particolari

caratteristiche.

Il controllo

PARAMETER SELECT permette di accedere a ciascuno dei

parametri del DELAY:

DELAY:

MUTE TYPE:

DELAY LVL:

MIX:

Il parametro DELAY I/O determina se il circuito del delay ¢ attivo o
bypassato relativamente al corrente preset.

Il parametro MUTE TYPE permette di silenziare il delay all'ingresso
(PRE), all'uscita (POST) o entrambi (BOTH).

Mettendo in MUTE l'ingresso (PRE) del delay, non verra permesso ad
alcun segnale di entrare nella sezione delay fino a quando il delay ¢
attivo. Quando usate un quantita moderata di rigenerazione, quando
I’effetto delay si sta esaurendo, l'ingresso in MUTE vi permettera di
generare un segnale non-ritardato che suonera sopra il segnale
decadente rigenerato che continua dopo che il delay si ¢ disattivato.

Mettendo in MUTE l'uscita (POST) del delay, si ottera che il segnale
ritardato si spenga immediatamente nel momento in cui viene
disattivato. Cio significa che ritardi e rigenerazioni non continueranno
quando non ¢ pit attivo. Se l'uscita non fosse messa in MUTE, i
segnali che sono stati immessi prima che il delay sia disattivato, si
potrebbero rigenerare anche dopo.

E' possibile anche mettere in MUTE sia I’uscita che l'entrata (BOTH),
cosi che nessuno segnale entrera o uscira dalla sezione Delay fino a
che esso ¢ in funzione.

Il parametro DELAY LEVEL determina il livello totale del segnale
ritardato. E’ possibile accedere a questo parametro anche dalla
funzione Delay.

Il parametro D-MIX S1/S2 definisce il rapporto del segnale Sorgente 1
col segnale Sorgente 2 in entrata nella sezione Delay. La Sorgente 1 ¢
’uscita della Voce 1 dal precedente effetto nella catena del segnale
(chorus, flanger, pitch shifter, ecc.), mentre la Sorgente 2 puo essere
I’uscita della Voce 2 dal precedente effetto nella catena del segnale
oppure il segnale diretto (selezionabile tramite il parametro
SOURCE2).

Nelle configurazioni che non hanno un effetto immediatamente
precedente al delay, Source 1 e Source 2 costituiscono il segnale
(diretto) d'uscita preamplificato.
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SOURCE 2:

DLY HF DAMP:

OUT LEVEL 1.

PAN1:

DLY TIMEL

Questo parametro ¢ utilizzato per selezionare se la Sorgente 2 di
entrata sara la VOCE 2 d'uscita dal precedente effetto nella catena del
segnale o il segnale diretto (DIR).

Il parametro DELAY HIGH FREQUENCY DAMPING controlla
I'ammontare di frequenza acuta contenuta nel segnale ritardato e
rigenerato. Quantita piu alte di damping avranno come conseguenza
meno informazioni sulla frequenza degli acuti nel segnale ritardato

Il parametro DELAY OUT 1 determina il volume del Delay 1 in
relazione al Delay?2.

Il parametro DLY PAN1 permette di passare il segnale del Delay 1 dal
canale sinistro a quello destro.

Il parametro DELAY TIMEI determina la lunghezza del tempo (con
incrementi di 10 millisecondi) dopo I’ingresso del segnale, dal quale
comincera il segnale Delay 1. Il DELAY TIME puo essere regolato
tramite il controllo PARAMETER ADJUST o regolato tramite un
MIDI controller o tramite la funzione Tap Delay (per una descrizione
dettagliata relativamente a questa funzione, vedere la sezione
"Operativita del Voodu Valve'").
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Funzione REVERB

La funzione REVERB € disponibile in tutti i presets.

Il Reverb & composto da un gran numero di echi spaziati insieme e cosi
vicini che, all'orecchio umano, sembrano come singolo suono continuo. Questi echi
diminuiscono gradualmente di intensita finché vengono assorbiti alla fine dalle
pareti e/o dagli ostacoli presenti dentro una stanza. Poiché le onde sonore
partendo dalla sorgente colpiscono i contorni di una stanza, una parte dell'energia
viene riflessa dall'ostacolo mentre un'altra parte viene assorbita in esso - quindi
causando sia la continuazione del suono sia il decadere o "morire verso l'esterno”
del suono.

Il controllo PARAMETER SELECT permette di accedere a ciascuno dei
parametri del REVERB:

REV INPUT: Il parametro REV INPUT determina se I’input alla sezione del
REVERB ¢ ACTIVE (attiva e quindi il segnale passa attraverso
I’effetto) oppure MUTED (il segnale non passa attraverso 1’effetto).

MIX EFF/DLY: Il parametro R-MIX EFFECT/DELAY viene usato per definire il
rapporto fra segnale diretto e segnale ritardato che viene inviato alla
sezione reverb.

REVERB LVL: Il parametro REVERB LEVEL permette di controllare il livello del
segnale di reverb inviato all’uscita in relazione al segnale diretto ed
agli altri segnali effettati. E* possibile accedere a questo parametro
anche dalla funzione Mixer.

REV DECAY: Il parametro REVERB DECAY determina la lunghezza del tempo in
cui il segnale di reverb suonera prima di spegnersi completamente.

REV HF DAMP: 1l parametro REVERB HIGH FREQUENCY DAMPING controlla la
velocita del decadimento della frequenza alta nel segnale di reverb.
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7.Voodu Valve Configurations

Configurazione H-GAIN, CRS, DLY, REV
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FUNCTION

(vt FUNCTION SELECT conmel)

GLOBAL

MIXER

HIGH GAIN

HUSH

PRE EQ (EXPERT)

POST EQ (EXPERT)

Lista Parametri H-GAIN, CRS, DLY, REV

PARAMETER LIST

{vta PARAMETER SELECT cocwrel)

OUTPUT (Output Level)

SPKR SIM (Speaker Simulator Lock)
HUSHOFFSET

MUTE

VOLUME (Volume Level)

LEFT OUT LVL (Left Channel Cutput Level)
RIGHT OUT LVL (Right Channel Output Level)
MIX (Direct Effect Mix Level)

DIR PAN (Direct Signal Panning)

DELAY LVL (Delay Signal Level)
REVERBIVL (Reverb Signal Level)

TUBE GAIN

GAIN (GainLevel)

VARIAC ADJUST (Vanac Level Adjustment)
BASSTIVL (Post Bass Level)

MID LVL (Post Midband Level)
TREBLELVL (Post Treble Level)
PRESENCELVL (Post Presence Level)

HUSH (Eush In'Out)
EXP THRESH (Expander Threshold Level)

LFLEVEL (Pre Low Frequency Level)
LE FREQ (Pre Low Frequency Select)
MID LEVEL (Pre Midband Level)

MID FREQ (Pre Mid Frequency Select)
MID BW (Pre Mid Bandw1dth)

BASSIVL (Post Bass Level)

BASSFREQ (Post Bass Frequency Select)
BASS BW (Post Bass Bandwidth)

MIDILVL (Post Midband Level)

MID FREQ (Post Mid Frequency Select)
MID BW (Post Mid Bandwidth)
TREBLELVL (Post Treble Level)
TREBLEFROQ (Post Treble Frequency Select)
TREBLE BW (Post Treble Bandwidth)
PRESENCELVL (Post Presence Level)

PRES FREQ (Post Presence Frequency Select)
PERES BW (Post Presence Bandwidth)

RANGE

(w2 PARAMETER ADJTUST control)

Sterec. Mono

Unlock, Lock Of Lock L. Lock B

-10dBo+30dB
Off. On

0to127
-coto+6dB
-ooto +6dB

DIR <0to 100~ EFF

L=0tol00=R
-coto+0dB
-coto+6dB

Low. High
12dB 10 73dB
-6dB to 0dB
-13dBto—-153dB
-15dB to+15dB
-13dBro+13d8
-13dBwo-13dB

Qut. In
-90dBto-27dB

-13dB to +6dB
63Hz 1o 300Hz
-15dBrwo-12d8
300Hzto 4kHz
0.2to 2.0 octaves

-13dBtc+-15d4B
63Hz 10 500Hz
0.2t 2.0 octaves
-15dBto+15dB
230Hzto 2kHz
021020 octaves
-13dBrwo+15dB8
1kHz to 8kHz

0.2 10 2.0 octaves
-153dBto-15dB
2kHz to 8kHz

0.210 2.0 octaves
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FUNCTION

(e FUNCTION SELECT coutrel)

SPEAKER SIM

CHORUS

DELAY

REVERB

Lista Parametri H-GAIN, CRS, DLY, REV

PARAMETER LIST

(vt PARANETER. SELECT commel)

SPKR SIM (Speaker Simulator Status)
SPKR TYPE (Speaker Type)

MIC POSITION (Microphone Position)
REACTANCE (Reactance Level)

CHORUS (Chorus In/Out Status)
LEVEL 1 (Voice 1 Level)

PAN 1 (Voice 1 Pannung)

DEPTH 1 (Voice 1 Modulation Depth)
RATE 1 (Voice 1 Modulation Rate)
DELAY 1 (Voice 1 Delay Length)
LEVEL 2 (Voice 2 Level)

PAN 2 (Voice 2 Pannung)

DEPTH 2 (Voice 2 Modulation Depth)
RATE 2 (Voice 2 Modulation Rate)
DELAY 2 (Voice 2 Delay Length)

DELAY (Delay Status)

MUTE TYPE (Mute Type Status)
DELAY IVL (Delay Level)

MIX (Source 1/Sowrce 2 Mix Level)
SOURCE 2 (Source 2 Select)

DLY HF DAMP (Delay High Frequency Damping)
OUTLEVEL 1 (Delay 1 Level)

PAN 1 (Delay 1 Panning)

DLY TIMET! (Delay 1 Length)
REGEN 1 (Delayv 1 Regeneration)
OUTLEVEL 2 (Delay 2 Level)

PAN 2 (Delay 2 Panning)

DLY TIME2 (Delay 2 Length)
REGEN 2 (Delay 2 Regeneration)

REV INPUT (Revetb Input Status)

MIX (Direct/Delay Mix Level)

REVERBIVL (Reverb SignalLevel)

REV DECAY (Reverb Decay Length)

REV HF DAMP (Reverb High Frequency Damping)

RANGE

(via PARAMETER ADTUST coutel)

Qif Left. Both

15.12.10.8. Fall
-15dBwe—-13d8
-15dBto-13dB

Out, In

-coto 0dB
L-0tcl00=XR
Oto 100

Oto 254

2ms to 40ms
-coto 0dB
L=0tol00=XR
0to 100

Otc 234

2ms to 40ms

Muted. Active
Pre. Posr. Both
-ooto 4B
S1<0t 10052
Dir. Voice 2
0to0s

-coto 0dB
L-0to100=R
00 1000 ms
-coto 0dB

-0 10 0dB
L=0tc100=R
0101000 ms
-coto 0dB

Muted. Active
Dir <0 to 100> Diy
-0t 0dB

Oto 99

0t0 99
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Configurazione H-GAIN, FLAN, DLY, REV
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FUNCTION

(vta FUNCTICN SELECT conmol)

GLOBAL

MIXER

HIGH GAIN

HUSH

PRE EQ (EXPERT)

POST EQ (EXPERT)

Lista Parametri H-GAIN, FLAN, DLY, REV

PARAMETER LIST

(via PARANETER SELECT cemel)

OUTPLUT (Output Level)

SPKR SIM (Speaker Simulator Lock)
HUSHOFFSET

MUTE

VOLUME (Volume Level)

LEFT OUT LVL (Left Channel Output Level)
RIGHT OUT LVL {Right Channel Output Level)
MIX (Direct Effect Mix Level)

DIR PAN (Direct Signal Panning)

DELAYLVL (Delay Signal Level)
REVEEBLVL (Reverb Signal Level)

TUBE GAIN

GAIN (GainLevel)

WVARIAC ADJUST (Variac Level Adjustment)
BASSIVL (PostBass Level)

MID LVL {Post Midband Level)
TREBLELVL (Past Treble Level)
PRESENCELVL (Post Presence Level)

HUSH (Huzh In'Out)
EXP THRESH (Expander Threzhold Level)

LFLEVEL (Pre Low Frequeacy Level)
LEF FREQ (Pre Low Frequency Select)
MID LEVEL (Pre Midband Level)

MID FREQ (Pre Mid Frequency Select)
MID BW (Pre Mid Bandwdth)

BASSLIVL (Post Bass Level)

BASSFREQ (Post Bass Frequency Select)
BASS BW (Post Bass Bandwidth)

MID LVL (Post Midband Level)

MID FREQ (Post Mid Frequency Select)
MID BW (Post Mid Bandwidth)
TREBLELVL (Post Treble Level)
TREBLEFRQ (Post Treble Freguency Select)
TREBLE BW (Post Treble Bandwidth)
PRESENCELVL (Post Presence Level)
PRESFREQ (Post Presence Frequency Select)
PRES BW (Post Presence Bandwidth)

RANGE

(w13 PARAMETER ADTUT contol)

Stereo. Mono

Unlock, Lock O Lock L.

-10dB to -304B
Off. On

-ooto O0dB

-ooto 6dB

-ooto 6dB

DIR <0to0 100> EFF
L-Jwoll0=R
-ooto 0dB

- ooto 0dB

Low. High
12éB to 78¢B
-6dB to 0dB
-13dBto—13dB
-15dBto+13dB
-13dBto+13dB
-153dBto—-13dB

Out. In
-90dB to -27dB

-13dB to +6dB
63Hzto 300Hz
-13dBro—-12dB
300Hzto 4kHz

0.2to0 2.0 octaves

-13dBto—13dE
63Hz to 300Hz
0.2 to 2.0 octaves
-13dBto+15dB
230Hzto 2kHz
0.2to 2.0 octaves
-13dBto+13d8
1kHz to 8kHz

0.2 10 2.0 octaves
-13dBto—-15dB
JkHzto 8kHz

0.2 10 2.0 octaves

LockB
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FUNCTION

{wia FUNCTION SELECT coniral)

SPEAKER SIM

FLANGER

DELAY

REVERB

Lista Parametri H-GAIN, FLAN, DLY, REV

FARAMETER LIST

(wia PARAMETER SELECT comtrel)

SPEE SIM (Speaker Simulator Status)
SPEE. TYPE (Speaker Type)

MIC POSITION (Microphone Position)
REACTANCE (Reactance Level)

FLANGER. (Flanger In'Out Status)
LEVEL 1 (Voice 1 Level)

PAN 1 (Voice 1 Panning)

DEPTH 1 (Voice 1 Modulation Depth)
EATE 1 {Voice 1 Modulation Rate)
LEVEL 2 (Voice 2 Level)

PAN 2 (Voice 2 Panning)

DEPTH 2 (Voice 2 Modulation Depth)
EATE 2 (Voice 2 Modulation Fate)
EEGEN (Flanger Regeneration Level)

DELAY (Delay Statns)

MUTE TYPE (Mute Type Status)
DELAY IVL (Delay Level)

MIX (Source 1/Source 2 Mix Level)
SOUECE 2 (Source 2 Select)

DLY HF DAMP (Delay High Frequency Damping)
OUTLEVEL 1 (Delay 1 Lewvel)

PAN 1 (Delay 1 Panning)

DLY TIME1 (Delay 1 Length)
EEGEN 1 (Delay | Regeneration)
OUTLEVEL 2 (Delay 2 Level)

PAN 2 (Delay 2 Panning)

DLY TIMEZ (Delay 2 Length)
REEGEN 2 (Delay 2 Regeneration)

EEV INPUT (Eeverb Input Status)

MIX (DirectDelay Mix Level)

EEVERBIVL (Beverb Signal Level)

EEVDECAY (Reverb Decay Length)

EEV HF DAMP (Reverk High Frequency Damping)

RANGE

{via PARAMETER. ADTUET conirol)

Off, Left, Both

15,12, 10, 8, Full
-15dB to+15dB
-153dBto+13dB

Out, In

-sato OdB
L=0tc100=F
0t 100

Oto 25

-coto 0dB
L=0to100=F
0to 100
Oot25

-cato OdB

Muted, Active
Pre, Post, Both
-coto 0dB

S1 <0+t 100582
Dhir, Voice 2

0to 09

-oato OdB
L=0to100=E
0to 1000ms
-cato OdB
-coto 0dB
L=0to 100=F
0to 1000ms
-coto 0dB

Muted. Active
Diir <0 to 100> Dy
-oo to 0dB

0to 99

0t 99
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Configurazione H-GAIN, TREM, DLY, REV
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FUNCTION

(via FUNCTICN SELECT contel)

GLOBAL

MIXER

HIGH GAIN

HUSH

PRE EQ (EXPERT)

POST EQ (EXPERT)

Lista Parametri H-GAIN, TREM, DLY, REV

PARAMETER LIST

(via PARANMETER SELECT coeerel)

OUTPUT (Output Level)

SPKR SIM (Speaker Simulator Lock)
HUSHOFFSET

MUTE

VOLUME (Volume Level)

LEFT OUT LVL (Left Channel Output Level)
RIGHT OUT LVL (Right Channel Output Level)
MIX (Dizect Effect Mix Level)

DIR PAN (Direct S1znal Panning)

DELAYIVL (Delay Signal Level)
REVERBIVL (Reverb SignalL evel)

TUBEGAIN

GAIN (GainLevel)

VARIAC ADJUST (Vanac Level Adiustment)
BASSIVL (Post Bass Level)

MID LVL (Post Midband Level)
TREBLELVL (Post Treble Level)
PRESENCE LVL (Post Presence Level)

HUSH (Hush In'Out)
EXP THRESH (Expander Threzhold Level)

LFLEVEL (Pre Low Frequency Level)
LE FREQ (Pre Low Frequency Select)
MID LEVEL (Pre Midband Level)

MID FREQ (Pre Mid Frequency Select)
MID BW (Pre Mid Bandwidth)

BASSIVL (Post Bass Level)

BASSFREQ (Post Baz: Frequency Select)
BASS BW (Post Bass Bandwidth)

MIDLVL (Post Midband Level)

MID FREQ (Post Mid Frequency Select)
MID BW (Post Mid Bandwidth)
TREBLELVL (Post Treble Level)
TREBLETFRQ (Post Treble Frequency Select)
TREBLE BW (Post Treble Bandwidih)
PRESENCELVL (Post Presence Level)
PRESFREQ (Post Presence Fraquency Select)
PRES BW (Post Presence Bandwidih)

RANGE

(22 PARAMETER ADIUST contrel)

Sterec. Mono

Unlock. Lock Off. Lock L.

-10dB 10 =30dB
Off. On

-eato 0dB

-0o 10 6dB

-coto 6dB
DIR<0to 100-EFF
L=Qtol00=XR
-coto 0dB

-ocoto 0dB

Low High
12¢B to 78¢B
-6dBto 0dB
-13dBto—13dB
-15dB to+15dB
-13dB o +13d3
-15dBto~+15dB

Our. In
-90dB o -27dB

-13dB to+6dB
63Hz 1o 300Hz
-15dB o —-12dB
500Hz o 4kHz
0.210 2.0 octaves

-12dBto—15dB
63Hz w0 500Hz
0.2t0 2.0 octaves
-15dB to +13dB
250Hzto 2kHz
0.21t0 2.0 octaves
-13dBto+13dB
lkHzto SkHz
0.210 2.0 octaves
-153dBtwo-13d8
2kHzto 8kHz

0.2 10 2.0 ocraves

LockB
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FUNCTION

{wia FUNCTION SELECT contral)

SPEAKER SIM

TREMOLO

DELAY

REVERD

PARAMETER LIST

(via PARAMETER SELECT coanel]

SPEE. SIM (Speaker Simulator Status)
SPER. TYPE (Speaker Type)

MIC POSITION (Microphone Position)
EEACTANCE (Reactance Level)

TEEMOLO (Tremolo In/Cut Status)
LOCATION (Pre or Post Feverb Location)
DEPTH (Modulation Depth)

EATE (Modulation Fate)

SHAPE ("Wave Shape)

DELAY (Delay Status)

MUTE TYPE (Mute Type Status)
DELAY ILVL (Delay Level)

MIX (Scuree 1/Source 2 Mix Level)
SOUECE 2 (Source 2 Select)

DIY HF DAMP (Delay High Frequency Damping)
OUTLEVEL 1 (Delay 1 Level)
PAN 1 (Delay 1 Panning)

DLY TIME! (Delay 1 Length)
EEGEN 1 (Delay 1 Regeneration)
OUT LEVEL 2 (Delay 2 Level)

PAN 2 (Delay 2 Panning)

DLY TIMEZ (Delay 2 Length)
EEGEN 2 (Delay 2 Regeneration)

EEWV INPUT (Reverb Input Stams)

MIX (Direct/Delay Mix Level)

EEVERBIVL (Revert Signal Level)

EEVDECAY (Reverb Decay Length)

EEWV HF DAMP (Bevest High Frequency Damping)

Lista Parametri H-GAIN, TERM, DLY, REV

RANGE

{wia PARAMETER ADTUET contral)

Off. Left, Both
15,12,10,8, Full
-15dB to +134B
-15Bte+15dB

Out, In

Pre-Rev, Post-Fev

O to 100
Oto 254
Triangle Square

Muted, Active
Pre, Post, Both
-cato 0dB

S1 =0t 100> 82
Dyt Voice 2
0todd

-cato OdB
L=0to 100=F
0to 1000ms
-cato 0dB
-cato OdB
L=<0to 100=F
0to 1000ms
-cato 0dB

Muted, Active

Dyir <0 to 100> Dly

-to 0dB
0tc99
0to 09
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Configurazione H-GAIN, PSHF, DLY, REV
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FUNCTION

(va FUNCTICN SELECT control)

GLOBAL

MIXER

HIGH GAIN

HUSH

PRE EQ (EXPERT)

POST EQ (EXPERT)

PARAMETER LIST

(v1a PARAMETER SELECT comael)

OUTPUT (Output Level)

SPKR SIM (Speaker Simulator Lock)
HUSHOFFSET

MUTE

VOLUME (Volume Level)

LEFT OUT LVL (Left Channel Output Level)
RIGHT OUT LVL (Right Channe] Output Level)
MIX (Dizect Effect Mix Level)

DIR PAN (Direct Signal Panning)

DELAYIVL (Delay Signal Level)

REVERB LVL (Revert Signal Level)

TUBE GAIN

GAIN (Gain Level)

VARIJAC ADJUST (Variac Level Adjustment)
BASSIVL (PostBazz Level)

MIDLVL (Post Midband Level)

TREELE LVL (Post Treble Level)
PRESENCE LVL (Post Presence Level)

HUSH (Huzh In Out)
EXP THRESH (Expander Threshold Level)

LFLEVEL (Pre Low Frequency Level)
LFFREQ (Pre Low Frequency Select)
MID LEVEL (Pre Midband Level)

MID FREQ (Pre Mid Frequency Select)
MID BW (Pre Mid Bandwidth)

BASSIVL (Post Baz: Level)

BASSFREQ (Post Bas: Frequency Select)
BASS BW (Post Bass Bandwidth)

MIDLVL (Post Midband Level)

MID FREQ (Post Mid Frequency Select)
MID BW (Post Mid Bandwidth)
TREBLELVL (Post Treble Level)
TREBLEFROQ (Post Treble Frequency Select)
TREBLE BW (Post Treble Bandwridth)
PRESENCELVL (Post Presence Level)
PRESFREQ (Post Presence Frequency Select)
PRES BW (Post Presence Bandwidth)

Lista Parametri H-GAIN, PSHF, DLY, REV

RANGE

(via PARAMETER ADTUET contel)

Stereo. Mono

Unlock, Lock Of Lock L.

-10dB 10 —304B
Off On

-co 10 0dB

-cotp +6dB8
-cato+6dB

DIR <0to 100 EFF
L=0to100=R
-eato 0dB

-ooto 0dB

Low. High
124B 0 78¢B
-6dB to 0dB
-1ZdBte—13dB
-15dBto+13dB
-13dBro=+13dB
-153dBro-1348B

Out. In
-90dBto-27dB

-12dB to +6dB
63Hz 10 500Hz
-13dB w0 —-12dB
F00Hzto 4kHz
0.2tc 2.0 octaves

-13dBte—13dB
63Hz o 500Hz
0.2 10 2.0 octaves
-15dBto+135dB
230Hzto 2kHz
0.2t0 2.0 ocraves
-13dBto+13dB
1kEzto 8kHz
0.2t 2.0 octaves
-153dBto—-154B
JkHz to 8kHz
0.2t0 2.0 pcraves

LockB
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FUNCTION

(v FUNCTION SELECT coniral)

SPEAKER SIM

PITCH SHIFT

DELAY

REVERB

PARAMETER LIST

via PARAMETER SELECT comtrel)

SPEE. SIM (Speaker Siummlator Status)
SPEE. TYPE (Speaker Type)

MIC POSITION (Mictophone Position)
EEACTANCE (Feactance Level)

PITCH SHIFT (Pitch Shift In/Out Status)
LEVEL (Pitch Shift Signal Level)

BAN (Pitch Shift Signal Panning)
PITCH (Pitch Shaft in 20-Cent Steps)
FINE (Pitch Shift in 1-Cent Steps)
SPEED (Pitch Shift Signal Speed)

DELAY (Delay Status)

MUTE TYPE (Mute Type Status)
DELAY LVL (Delay Level)

MIX (Source 1/'Source 2 Mix Level)
SOURCE 2 (Source 2 Select)

DLY HF DAMP (Delay High Frequency Damping)
OUTLEVEL 1 {Delay 1 Level)

PAN 1 (Delay 1 Panning)

DLY TIME]1 (Delay 1 Length)
EEGEN 1 {Delay 1 Regeneration)
OUTLEVEL 2 (Delay 2 Level)

PAN 2 (Delay 2 Panning)

DLY TIME2 (Delay 2 Length)
REEGEN 2 (Delay 2 Regeneration)

EEV INPUT (Feverb Input Status)

MIX (DirectDelay Mix Level)

EEVERBIVL (Revetir Signal Level)

EEVDECAY (Beverb Decay Length)

EEV HF DAMP (Reverk High Frequency Damping)

Lista Parametri H-GAIN, PSHF, DLY, REV

RANGE

{via PARAMETER ADTUST contral)

Off. Left. Both

15,12.10_ 8. Full
-15dB to =13dB
-13dBte+13dB

Out, In

-cato 0dB
L=0to100=F
2400 to+1200
201020

Slow, Medium, Fast

Muted, Active
Pre. Post, Both
-cato 0dB
S1<0to100=52
Dt Votce 2

0to 09

-cato 0dB
L=0to100=E
0 to 1000 ms
-coto OdB

e
L=0to100=F
0 to 1000 ms
-cato 0dB

Muted. Active
Dir <0 to 100> Dly
-cato OdB

0to 99

0to 89
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Configurazione WAH, H-GAIN, DLY, REV
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FUNCTION

(vta FUNCTICN SELECT centrel)

GLOBAL

MIXER

HIGH GAIN

HUSH

PRE EQ (EXPERT)

POST EQ (EXPERT)

PARAMETER LIST

(via PARAMETER. SELECT cowarel)

OUTPUT (Ourput Level)

SPKR SIM (Speaker Simulator Lock)
HUSHOFFSET

MUTE

VOLUME (Volume Level)

LEFT OUT LVL (Left Channel Cutput Level)
RIGHT OUT LVL {Right Channel Output Level)
MIX (DirectEffect Mix Level)

DIR PAN (Direct Signal Panning)

DELAYLVL (Delay Signal Level)

REVERB LVL (Reverb Signal Level)

TUBE GAIN

GAIN (Gain Level)

VARIAC ADJUST (Vanac Level Adiustment)
BASSLIVL (Post Bass Level)

MIDLVL (Post Midband Level)
TREBLEIVT (Post Treble Level)
PRESENCELVL (Post Presence Level)

HUSH (Hush In'Out)
EXP THRESH (Expander Threshold Level)

LEFLEVEL (Pre Low Frequency Level)
LF FREQ (Pre Low Frequency Select)
MID LEVEL (Pre Midband Level)

MID FREQ (Pre Mid Frequency Select)
MID BW (Pre Mid Bandwidth)

BASSLIVL (PostBass Level)

BASSFREQ (Post Bas: Frequency Select)
BASS BW (Post Bass Bandwidth)

MIDLVL (Post Midband Level)

MID FREQ (Post M:id Frequency Select)
MID BW (Post Mid Bandwidth)
TREBLELVL (Post Treble Level)

TREBLE FRQ (Post Treble Frequency Select)
TREBLE BW (Post Treble Bandwidth)
PRESENCELVL (Post Presence Level)

PRES FREQ (Post Presence Frequency Select)
PRES BW (Post Presence Bandwidth)

Lista Parametri WAH, H-GAIN, DLY, REV

RANGE

{22 PARAMETER ADTUST countrel)

Sterec, Mono

Unlock. Lock Off. Lock L.
-10dB 1o —30dB

Off. On

-coto 0dB
-ooto+648
-coto+6dB

DIR <0to 100> EFF
L<0to100=R

-00 10 0dB

-coto OdB

Low. High
12éB 1o 78¢B
-6dB to 0dB
-13dBte-13dB
-15dB to+15dB
-13dBto+134B
-13dBto—=13dB

Ous, In
-90dBto-27dB

-13dB to +6dB
63Hz w0 500Hz
-13dBo-12dB
300Hzto 4kHz
0.2 to 2.0 octaves

-13dBto—-13dB
63Hz w0 500Hz
0.2 10 2.0 octaves
-13dBto+13dB
230Hzto 2kHz
0.21t02.0 ocraves
-13dBro+13dB
1kHz to 3kHz
0.210 2.0 octaves
-13dBto—-13dB
JcHz to SkHz

0.2102.0 octaves



FUNCTION

(v FUNCTICON SELECT conmel)

SPEAKER SIM

WAH-WAH

DELAY

REVERB

Lista Parametri WAH, H-GAIN, DLY, REV

PARAMETER LIST

(12 PARAMETER SELECT cozavl)

SPKR SIM (Speaker Stmulator Status)
SPKR. TYPE (Speaker Type)

MIC POSITION (Microphone Position)
REACTANCE (Feactance Level)

WAH-WAH (Wah-Wah In'Out Status)
WAHTFREQ (Wah Frequency Select)

DELAY (Delayv Status)

MUTE TYPE (Mute Type Status)
DELAY LVT (Delay Level)

MIX (Source 1/Source 2 Mix Level)
SOURCE 2 (Source 2 Select)

DLY HF DAMP (Delav High Frequency Damping)
OUTLEVEL 1 (Delay 1 Level)

PAN 1 (Delay 1 Panning)

DLY TIME1 (Delay 1 Length)
REGEN 1 (Delay 1 Regeneration)
OUTLEVEL 2 (Delay 2 Level)

PAN 2 (Delay 2 Panning)

DLY TIMEZ2 (Delay 2 Length)
REGEN 2 (Delay 2 Regeneration)

REVINPUT (Reverb Input Status)

MIX (Direct Delav Mix Level)

REVERB LVL (Reverb Signal Level)

REVDECAY (Reverb Decay Length)

REV HF DAMP (Reverb High Frequency Damping)

RANGE

(12 PARAMETER ADTUST congol)

Qff. Left. Both

15.12.10. 8. Full
-13dBto—-13dB
-13dBte-13dB

Out. In
310Hztwo 2 7kHz

Muted. Active
Pre. Post. Both
-cato 0dB

S1 <0t 10052
Dir. Voice 2

Oto 09

-cato 0dB
L=0tc100=R
O to 1000ms
-cato 0dB

-cato 0dB
IL=0tcl00-R
010 1000ms
-cato 0dB

Muted. Active
Dir <010 100> Dlv
-cato 0dB

0to 98

0t 89
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Configurazione PHAS, H-GAIN, DLY, REV
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FUNCTION

(via FUNCTICON SELECT coungol)

GLOBAL

MIXER

HIGH GAIN

HUSH

PRE EQ (EXPERT)

POST EQ (EXPERT)

Lista Parametri PHAS, H-GAIN, DLY, REV

PARAMETER LIST

(w2 PARAMETER SELECT cozacl)

OUTPUT (Output Level)

SPKR SIM (Speaker Simulator Lock)
HUSHOFFSET

MUTE

VOLUME (Volume Level)

LEFT OUT LVL (Left Channel Output Level)
RIGHT OUT LVL (Right Channel Output Level)
MIX (DirectEffact Mix Level)

DIR PAN (Direct Signal Panning)

DELAY LVL (Delay Signal Level)

REVERB LVL (Revett Signal Level)

TUBE GAIN

GAIN (Gain Level)

VARIAC ADJUST (Variac Level Adjustment)
BASSIVL (PostBazz Level)

MID LVL iPost Midband Level)
TREBLELVL (Post Treble Level)
PRESENCELVL (Post Presence Level)

HUSH (Huzh In'Out)
EXP THRESH (Expander Threshold Level)

LEFLEVEL (Pre Low Frequency Level)
LF FREQ (Pre Low Frequency Select)
MID LEVEL (Pre Midband Level)

MID EFREQ (Pre Mid Frequency Select)
MID BW (Pre Mid Bandwidth)

BASSIVL (PostBazz Level)

BASSFREQ (Post Bazs Frequency Select)
BASS BW (Post Bass Bandwidth)

MIDLVL (Post Midband Level)

MID FREQ (Post Mid Frequency Select)
MID BW (Post M:d Bandwidth)
TREBLELVT (Post Treble Level)

TREBLE FRQ (Post Treble Frequency Select)
TREBLE BW (Pest Treble Bandwidth)
PRESENCELVL (Post Presence Level)
PRESFREQ (Post Presence Frequency Select)
PRES BW (Post Presence Bandwidth)

RANGE

(12 PARAMETER ADJUST countrol)

Sterec. Mone

Ualeck, Lock Off Leck L. Leck B

-10dB 10 =304B
Off. On

-coto 0dB

-cato +6dB

-coto +6dB

DIR <010 100=EFF
L=0tc100=R
-coto 0dB

-ooto OdB

Low. High
12dB 10 78dB
-6dB to 0dB
-13dBto~15dB
-15dB to+15dB
-13dBro+15dB
-13dBtw0—15dB

Out. In
-90dBto-27dB

-13dB to +6dB
63Hz to 300Hz
-13dB t0o—12dB
Z00Hzto4kHz
02to 2.0 octaves

-13dBtc—13dB
63Hzw 300Hz
0.2to 2.0 octaves
-15dB to +15dB
250Hzto 2kHz
0.2t0 2.0 octaves
-13dB o +13dB
1kHz to SkHz

0.2 10 2.0 octaves
-15dB t0—13dB
JkHz to 8kHz

0.2 10 2.0 octaves
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FUNCTION

et FURCTION SELECT coniral)

SPEAKER SIM

PHASER

DELAY

REVERB

Lista Parametri PHAS, H-GAIN, DLY, REV

PARAMETER LIST

(via PARAMETER SELECT coztrol]

SPEE. SIM (Speaker Simulator Status)
SPEER TYPE {Speaker Type)

MIC POSITION (Microphone Position)
EEACTANCE (Reactance Level)

PHASER (Phazer In‘Out Status)
DEPTH (Amount of Modulation)
FATE (Rate of Modulation)
EESONANCE (Amount of Feedback)
STAGES (Number of Stages)

DELAY (Delay Status)

MUTE TYPE (Mute Type Status)
DELAY ILVL (Delay Level)

M (Source 1/Source 2 Mix Level)
SOUECE 2 (Source 2 Select)

DLY HF DAMP (Delay High Frequency Damping)
OUTLEVEL 1 (Delay 1 Level)

PAN 1 (Delay 1 Panning)

DLY TIMEI (Delay 1 Length)
EEGEN 1 (Delay 1 Regeneration)
OUT LEVEL 2 {Delay 2 Level)

PAN 2 (Delay 2 Panning)

DLY TIMEZ {Delay 2 Length)
EEGEN 2 (Delay 2 Regeneration)

EEV INPUT (Eeverb Input Status)

M (DhvectDelay Mix Level)

EEVEEREB LVL (Reverb Signal Level)

EEV DECAY (Eeverb Decay Lengih)

EEV HF DAMP (Beverb High Frequency Damping)

RANGE

(wia PARAMETER. ADTUST control)

Off, Left, Both

15,12, 10, 8. Full
-15dB to +153dB
-13dBto+13dB

Out, In
0 to 100
Oto234
Oto 100
4.6

Muted, Active
Pre, Post, Both
-cato 0dB

S1 =00 100> 52
Dt Voice 2
0to DD

-cato 0dB
L=0to 100=E
O to 1000ms
-cato 0dB
-cato 0dB
L=0to 100=E
O to 1000ms
-cato 0dB

Muted, Active
Dir <10 to 100 Diy
-coto 0dB

0 to 99

0to 09
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Configurazione L-GAIN, CRS, DLY, REV
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FUNCTION

(vza FUNCTICN SELECT control)

GLOBAL

MIXER

LOW GAIN

HUSH

PRE EQ (EXPERT)

POST EQ (EXPERT)

Lista Parametri L-GAIN, CRS, DLY, REV

PARAMETER LIST

(~ta PARAMETER SELECT cozzel)

OUTPLUT (Ourput Level)

SPKR. SIM (Speaker Simulator Lock)
HUSHOFFSET

MUTE

VOLUME (Volume Level)

LEFT OUT LVL (Left Channel Output Level)
RIGHT OUT LVL (Right Channel Output Level)
MIX (Direct/'Effect Mix Level)

DIR PAN (Direct Siznal Panning)

DELAYLVL (Delay Signal Level)

REVERB IVL (Reverb SignalLevel)

TUBE GAIN

GAIN (GatnLevel)

TUBE (Tube Distortion Type)
BASSIVL (PostBass Level)
MIDLVL (Post Midband Level)
TREBLELVL (Post Treble Level)
PRESENCELVL (Post Presence Level)

HUSH (Hush In'Out)
EXP THRESH (Expander Threzhold Level)

LFLEVEL (Pre Low Frequency Level)
LE FREQ (Pre Low Frequency Select)
MID LEVEL (Pre Midband Level)

MID FREQ (Pre Mid Frequency Select)
MID BW (Pre Mid Bandwidth)

BASSIVL (PostBass Level)

BASSFREQ (Post Bass Frequency Select)
BASS BW (Post Bass Bandwidth)

MIDILVL (Post Midband Level)

MID FREQ (Post Mid Frequency Select)
MID BW (Post M:id Bandwidth)
TREBLEIVL (Post Treble Level)

TREBLE FRQ (Post Treble Frequency Select)
TREBLE BW (Post Treble Bandwidth)
PRESENCELVL (Post Presence Level)

PRES FREQ (Post Presence Frequency Select)
PRES BW (Post Presence Bandwidth)

RANGE

(vta PARAMETER ADTUST contol)

Stereo. Mono

Unlock, Lock Off. Lock L, LockB

-104B 1o —30438
Off. On

-coto OdB

-oato +6dB
-coto+6d3

DIR <0to 100~ EFF
L<0tol00=R
-cato 0dB

-coto OdB

Low. High

0dB to £84dB

Hard Clip. Soft Clip. Class A. Class B

-13dBte —15dB
-15dB to+15dB
-13dBto+13dB
-13dBto-13dB

Qut. In
-90dBto-27dB

-13dB to +6dB
63Hz 1o 300Hz
-13dBto—12dB
300Hz to 4kHz

~

0.2t0 2.0 octaves

-13dBte-13dB
63Hz 10 300Hz
0.2to 2.0 octaves
-15dB to+13dB
250Hzto 2kHz
0.2t0 2.0 ocraves
-13dBto+134B
1kHzto 8kHz
0.21t0 2.0 octaves
-15dBto-13dB
JkHzto SkHz

0.2 10 2.0 octaves
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FUNCTION

(wia FUNCTIZN SELECT cootral)

SPEAKER SIM

COMPRESSOR

CHORUS

DELAY

REVEREB

Lista Parametri L-GAIN, CRS, DLY, REV

PARAMETER LIST

(wia PARAMETER SFLECT cozmol)

SPEE. SIM (Speaker Stumulator Status)
SPER TYPE (Speaker Type)

MIC POSITION (Microphone Position)
REACTANCE (Reactance Level)

COMPEESSOR (Compressor In/Out)

COMP THEESH (Compressor Threshold Level)
COMP ATTACK (Compressor Attack Time)
COMP EELEASE (Compressor Release Time)

CHORUS (Choros In/Out Stams)
LEVEL 1 (Voice 1 Level)

PAN 1 (Voice 1 Panning)

DEPTH 1 (Voice 1 Modulation Depth)
EATE 1 (Voice 1 Modulation Eate)
DELAY 1 (Voice 1 Delay Length)
LEVEL 2 (Voice 2 Level)

PAN 2 (WVoice 2 Panning)

DEPTH 2 (Vouice 2 Modulation Depth)
EATE 2 (Voice 2 Modulation Eate)
DELAY 2 (Woice 2 Delay Length)

DELAY (Delay Status)

MUTE TYPE (Mute Type Status)
DELAY ILVL (Delay Level)

MI¥ (Scurce 1/Source 2 Mix Level)
SOURCE 2 (Source 2 Select)

DLY HF DAMP (Delay High Frequency Damping)
OUTLEVEL 1 (Delay 1 Level)
PAN 1 (Delay 1 Panning)

DLY TIMEI (Delay 1 Length)
REGEN 1 (Delay 1 Regeneration)
OUT LEVEL 2 (Delay 2 Level)

PAN 2 (Delay 2 Panning)

DLY TIMEZ2 (Delay 2 Length)
REGEN 2 (Delay 2 Regeneration)

EEV INPUT (Reverb Input Status)

MIX (Davect/Delay Mix Level)

EEVERBIVL (Reverb Signal Level)

EEVDECAY (Feverb Decay Length)

EEV HF DAMP (Reverb High Frequency Damping)

RANGE

(via PARAMETER ADTUET cootral)

Off, Left, Both

13,12, 10,8, Full
-15dB to+15dB
-153dBte+15dB

Out, In
-24dB to 0dB
Imsto 73ms
0.05t0c20s

Out, In

-coto OdB
L=0to100=E
0 to 100

Oto 23

2ms to 40ms
-cato OdB
L=0to100=E
0 to 100

Oto 23

2ms to 40ms

MMuted, Active
Pre. Post, Both
-coto 0dB
S1=0to 100=52
Diir, Voice 2
0to 99

-cato 0dB
L<Oto 100=ER
0to 1000ms
-cato OdB
-cato OdB
L<0to 100=ERE
0 to 1000ms
-cato OdB

Muted, Active
Dir = to 100> Dy
-cato OdB

0to 99

0to 99
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Configurazione L-GAIN, FLAN, DLY, REV
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Lista Parametri L-GAIN, FLAN, DLY, REV

FUNCTION PARAMETER LIST RANGE
{wia FURCTION SELECT contral) (via PARAMETER SELECT coztrol]} (via PARAMETER. ADTUET control)
GLOBAL OUTPUT (Output Level) Stereo, Mono
SPEFR. SIM (Speaker Simulator Lock) Unlock, Lock Off, Lock L, Lock B
HUSHOFFSET -10dB to +304B
MUTE Off. On
MIXER VOLUME (Volume Level) -cato 0dB
LEFT OUT LVL (Left Channel Cutput Level) o to +6dB
EIGHT OUT LVL (Right Channel Output Level) -co to +6dB
M (Direct/Effect Mix Level) DIE <0to 100> EFF
DIE PAN (Direct Signal Panning) L=0to 100=E
DELAY IVL (Delay Signal Level) -cato 0dB
REVERELVL (Revetb Signal Level) -cato OdB
LOW GAIN TUBE GAIN Low, High
GATN (Gain Level) 0dB to 484B
TUBE (Tube Distortion Type) Hard Clip, Soft Clip, Class A, Class B
BASSIVL (Post Bass Level) -13dB to+15dB
MID LVL (Post Midband Level) -15dB to +15dB
TEEELELVL (Post Treble Level) -13dB to +154B
PEESENCELVL (Post Presence Level) -13dBto—+13dB
HUSH HUSH (Hush In/Out) Out, In
EXP THRESH (Expander Threshold Level) -00dEB to -27dB
PRE EQ (EXPERT) LFLEVEL {Pre Low Frequency Level) -13dB to +6dB
LF FEEQ (Pre Low Frequency Select) 63Hz to 500Hz
MID LEVEL (Pre Midband Level) -15dB to+124B
MID FREQ (Pre Mid Frequency Select) 00Hzto 4kHz
MID BW (Pre Mid Bandwidth) 0.2 to 2.0 octaves
POSTEQ (EXPERT) | BASSLVL (Post Bass Level) -13dB to+15dB
BASSFREQ (Post Bass Frequency Select) 63Hz to 300Hz
BASSBW (Post Bass Bandwidth) 0.2 to 2.0 octaves
MID IVL (Post Midband Level) -13dB to+15dB
MID FREQ (Post Mid Frequency Select) 250Hzto 2kHz
MID BW (Post Mid Bandwidth) 0.2to 2.0 octaves
TEEELELVL (Post Treble Level) -13dB to +154B
TEEBLEFRQ (Post Treble Frequency Select) 1kHzto 8kHz
TEEBLE BW (Post Treble Bandwidth) 0.2 to 2.0 octaves
PEESENCELVL (Post Presence Level) -13dBto—+13dB
PRESFREQ (Post Presence Frequency Select) 2Hz to 8kHz
PEES BW (Post Presence Bandwidth) 0.2 to 2.0 octaves




FUNCTION

(w12 FUNCTICN SELECT contrel)

SPEAKER SIM

COMPRESSOR

FLANGER

DELAY

REVERB

Lista Parametri L-GAIN, FLAN, DLY, REV

PARAMETER LIST

{via PARAMETER SELECT ceemel)

SPKE SIM (Speaker Simulator Status)
SPKR TYPE (Speaker Type)

MIC POSITION (Micrephone Positicn)
REACTANCE (Reactance Level)

COMPRESSOR (Compresser In'Out)

COMP THRESH (Compresser Threshold Level)
COMP ATTACK (Compressor Attack Time)
COMP RELEASE (Compressor Release Time)

FLANGER (Flanger In'Out Stamus)
LEVEL 1(Voice I Level)

PAN1 (Voice 1 Panming)

DEPTH I (Voice 1 Modulation Depth)
REATE 1 (Veice 1 Modulation Rate)
LEVEL 2 (Voice 2 Level)

PAN I (Voice 2 Panming)

DEPTH 2 (Voice 2 Modulation Depth)
RATE 2 (Voice 2 Modulation Rate)
REGEN (Flanger Regeneration Level)

DELAY (Delay Status)

MUTE TYPE (Mute Type Status)
DELAYIVL (Delay Level)

MIX (Source 1/'Source 2 Mix Level)
SOURCE 2 (Source 2 Select)

DLY HF DAMP (Delav High Frequency Damping)
OUTLEVEL 1(Delay 1 Level)

PAN 1 (Delay 1 Panning)

DLY TIMET1 (Delay 1 Length)
REGEN 1 (Delay 1 Regeneration)
OUTLEVEL 2 (Delay 2 Level)

PAN 2 (Delay 2 Panning)

DLY TIME?2 (Delay 2 Length)
REGEN 2 (Delay 2 Regeneration)

REVINPUT (Reverb Input Status)

MIX (Direct/Delay Mix Level)

REVERBLVL (Reverb Signal Level)

REVDECAY (Reverb Decay Length)

REV HF DAMP (Reverb High Frequency Damping)

RANGE

(12 PARAMETER ADTUST contrel)

Off. Left. Both

15,12.10.8. Full
-15dBro—-15dB8
-13dBte-13dB

Out. In
-24dB w0 0dB
Imsto 73ms
0.05t020s

Out. In

-ooto 04B
L=0tol00=R
Qto 100

Oto 254

-cato 0dB
L=0tclO0=R
Oto 100

Oto 234

-coto DdB

Muted. Active
Pre. Post. Both
-oato 04B

S1 <0t 100-82
Dir. Voice 2
D100

-coto 0dB
L<0tc100=R
0 to 1000ms
-cato 04B
-coto 0dB
L=0tc100=R
010 1000ms
-eato 0dB

Muted. Active
Dir <0 to 100> Dl
-coto 04B

0to0 99

0t099
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Configurazione L-GAIN, TREM, DLY, REV
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FUNCTION

(vta FUNCTICHN SELECT control)

GLOBAL

MIXER

LOW GAIN

HUSH

PRE EQ (EXPERT)

POST EQ (EXPERT)

Lista Parametri L-GAIN, TREM, DLY, REV

PARAMETER LIST

(va PARANETER SELECT comwel)

OUTPUT (Output Level)

SPKR SIM (Speaker Simulator Lock)
HUSHOFFSET

MUTE

VOLUME (Volume Level)

LEFT OUT LVL (Left Channel Output Level)
RIGHT OUT LVL (Right Channel Outpus Level)
MIX (DirectEffect Mix TLevel)

DIR PAN (Direct Signal Panning)

DELAY LVL (Delay Signal Level)
REVERBLVL (Reverb Signal Level)

TUBE GAIN

GAIN (GainLevel)

TUBE (Tube D:stortion Type)
BASSIVL (Post Bass Level)
MIDILVL (Post Midband Level)
TREBLELVL (Post Treble Level)
PRESENCELVL (Post Presence Level)

HUSH (Hush In'Out)
EXP THRESH (Expander Thwezhold Level)

LFLEVEL (Pre Low Frequency Level)
LT FREQ (Pre Low Frequency Select)
MID LEVEL (Pre Midband Level)
MIDEFREQ (Pre M:id Frequency Select)
MID BW (Pre Mid Bandwdth)

BASSIVL (PostBass Level)

BASSFREQ (Post Bass Frequency Select)
BASS BW (Post Bass Bandwidth)

MIDILVL (Post Midband Level)

MID FREQ (Post Mid Frequency Select)
MID BW {Post Mid Bandwidth)
TREBLELVL (Post Treble Level)
TREBLEFRQ (Post Treble Freguency Select)
TREBLE BW (Post Treble Bandwidth)
PRESENCELVL (Post Presence Level)
PRESFREQ (Post Presence Frequency Select)
PRES BW (Post Presence Bandwidth)

RANGE

(via PARAMETER ADTUST conmel)

Stereo. Mono

Unlock, Lock Off LockL., LockB
-10dB 10 —30dB

Off On

-coto 0dB
-coto+6d8

-coto +6d3

DIR <0to 100 EFF
L=0tol00=R
-0oto 0dB

-cato 0dB

Low. High

0dB 10 £8dB

Hard Clip. Seft Clip. Class A. Class B
-13dBte-153dB

-15dBto+15dB

-13dB 10 +15dB

-15dB w0 —-13dB

Out. In
-90dBto-27dB

-13dB to +6dB
63Hzto 300Hz
-153dBro—-12dB
300Hz to4kHz

0.2t0 2.0 octaves

-13dBte—13dB
63Hz to 500Hz
0.210 2.0 octaves
-13dBto+15dB
250Hzto 2kHz
0.2to 2.0 octaves
-13dBo+13dB
1kHz to 8kHz

0.2 10 2.0 ocraves
-15dBwo—-13dB
JkHzto 8kHz
0.2t0 2.0 octaves
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FUNCTION

(v2a FUNCTICN SELECT contrel)

SPEAKER SIM

COMPRESSOR

TREMOLO

DELAY

REVERB

Lista Parametri L-GAIN, TREM, DLY, REV

PARAMETER LIST

(via PARAMETER SELECT cozmel)

SPKR SIM (Speaker Simulator Status)
SPKR TYPE (Speaker Type)

MIC POSITION (Micrephone Position)
REACTANCE (Reactance Level)

COMPRESSOR (Compresser In/Out)

COMP TERESH (Compressor Threshold Level)
COMP ATTACK (Compressor Attack Tune)
COMPRELEASE (Compressct Release Time)

TREMOLO (Tremelo In/Out Status)
LOCATION (Pre/Post Reverb Location)
DEPTH (Modulation Depth)

RATE (Mcdulation Rate)

SHAPE (Wave Shape)

DELAY (Delay Status)

MUTE TYPE (Mute Type Status)
DELAY LVL (Delay Level)

MIX (Scurce 1/Source 2 Mix Level)
SOURCE 2 (Source 2 Select)

DLY HF DAMP (Delay High Frecquency Damping)
OUTLEVEL 1(Delay 1 Level)
PAN 1 (Delay 1 Panning)

DLY TIMEL! (Delav 1 Length)
REGEN 1 (Delav I Regeneration)
OUTLEVEL 2 (Delay 2 Level)

PAN 2 (Delav 2 Panning)

DLY TIMEZ2 (Delav 2 Length)
REGEN 2 (Delay 2 Regeneration)

REVINPUT (Reverb Input Status)

MIX (Direct/Delay Mix Level)

REVERB LVL (Reverb Signal Level)

REVDECAY (Reverb Decay Length)

REV HF DAMP (Reverb High Frequency Damping)

RANGE

(13 PARAMETER ADJUST contol)

Off Left. Both
5,012,108, Full

-15dBro-13dB

-13dBto-13dB

Out. In
-24dB o 0dB
Imsto 73ms
005t020s

Ourt. In

Pre-Rev. Post-Rev
Oto 100

Oto234

Triangle. Square

Muted, Active
Pre. Post. Both
-co 1o 0dB
S1=0wm100-82
Dit, Vioice 2
0to 09

-coto 0dB
L=0tcl100=R
Oto 1000ms
-ooto 0dB
-cato DdB
L=0tc100=R
010 1000ms
-cato 0dB

Muted. Active
Dir <0 to 100> Dly
-coto 0dB

Oto 99

0to 09
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Configurazione L-GAIN, PSHF, DLY,
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FUNCTION

(vta FUNCTICN SELECT coutrol)

GLOBAL

MIXER

LOW GAIN

HUSH

PRE EQ (EXPERT)

POST EQ (EXPERT)

Lista Parametri L-GAIN, PSHF, DLY,

PARAMETER LIST

(via PARAMETER. SELECT commel)

OUTPUT (Output Level)

SPER. SIM (Speaker Simulator Lock)
HUSHOFFSET

MUTE

VOLUME (Volume Level)

LEFT OUT LVL (Left Channel Qutput Level)
RIGHT OUT LVL (Right Channel Output Level)
MIX (DirectEffect Mix Level)

DIR PAN (Direct Signal Panning)

DELAYLVL (Delay Signal Level)

REVERB LVL (Reverb Signal Level)

TUBE GAIN

GAIN (GainLevel)

TUBE (Tube Distortion Type)
BASSIVL (PostBass Level)
MIDLVL (Post Midband Level)
TREBLELVL (Post Treble Level)
PRESENCELVL (Post Presence Level)

HUSH (Hush In'Out)
EXP THRESH (Expander Threshold Level)

LFLEVEL (Pre Low Frequency Level)
LFFREQ (Pre Low Frequency Select)
MID LEVEL (Pre Midband Level)

MID FREQ (Pre Mid Frequency Select)
MID BW (Pre Mid Bandwidth)

BASSIVL (PostBass Level)

BASSFREQ (Post Bass Frequency Select)
BASS BW (Post Bass Bandwidth)

MIDLVL (Post Midband Level)

MID FREQ (Post Mid Frequency Select)
MID BW (Post M:id Bandwidth)
TREBLELVL (Post Treble Level)
TREBLEFRQ (Post Treble Frequency Select)
TREBLE BW (Post Treble Bandwidth)
PRESENCELVL (Post Presence Level)
PRESFREQ (Post Presence Frequency Select)
PRES BW (Post Presence Bandwidth)

REV

RANGE

(via PARAMETER ADTUST contel)

Sterec, Mono

Unlock, Lock Off. LockL. LockB
-10dB 0o —304dB

Off On

-coto 0dB

-ooto +6d8

-cato +6dB

DIR <0to 100> EFF
L=0tc100=R
-coto 0dB

-ooto 0dB

Low High

0dB 1o £8dB

Hard Clip. Seft Clip. Class A. Class B
-13dBtc-13dB

-15dB to+15dB

-13dBto+15dB

-13dBto-13dB

Out In
-90dB to-27dB

-13dB to +6dB
63Hz 1o 300Hz
-13dBt0o-12dB
300Hzto4kHz

0.2to 2.0 octaves

-13dBtc—13dB
63Hz to 300Hz
0.2 t0 2.0 octaves
-13dBto+15dB
230Hzto 2kHz
0.2t0 2.0 octaves
-13dBro+13dB
1kHz to 8kHz
0.210 2.0 octaves
-13dBro-13dB
2kHEzto 8kHz
0.2102.0 octaves
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FUNCTION

(vta FUNCTICN SELECT contol)

SPEAKER SIM

COMPRESSOR

PITCH SHIFT

DELAY

REVERB

PARAMETER LIST

(wia PARAMETER SELECT commel)

SPKR SIM (Speaker Simulator Status)
SPKR TYPE (Speaker Type)

MIC POSITION (Mictophone Positien)
REACTANCE (Reactance Level)

COMPRESSOR (Compressor In/Out)

COMP THRESH (Compressor Threshold Level)
COMP ATTACK (Compreszor Attack Time)
COMP RELEASE (Compressor Felease Tune)

PITCH SHIFT (Pitch Shift In/Out Status)
LEVEL (Pitch Shift SignalLevel)

PAN (Pitch Shift Signal Panning)
PITCH (Pitch Shaft 1n 20-Cent Steps)
FINE (Pitch Shift in 1-Cent Steps)
SPEED (Pitch Shift Signal Speed)

DELAY (Delay Status)

MUTE TYPE (Mute Type Status)
DELAY IVL (Delay Level)

MIX (Source 1/'Source 2 Mix Level)
SOURCE 2 {Source 2 Select)

DLY HF DAMP (Delav High Frequency Damping)
OUTLEVEL 1 (Delay 1 Level)
PAN 1 (Delay 1 Panning)

DLY TIMEL1 (Delav 1 Length)
REGEN 1 (Delay 1 Regeneration)
OUTLEVEL 2 (Delay 2 Level)

PAN 2 (Delay 2 Panning)

DLY TIME?2 (Delav 2 Length)
REGEN 2 (Delav 2 Regeneration)

REVINPUT (Revetb Input Status)

MIX (DirectDelay Mix Level)

REVERBIVL (Reverb SignalLevel)

REVDECAY (Reverb Decay Length)

REV HF DAMP (Reverb High Frequency Damping)

Lista Parametri L-GAIN, PSHF, DLY, REV

RANGE

(vt PARAMETER ADTUST conel)

Off. Left. Both

15.12.10, 8. Full
-15éBro-13d8
-13dBto-13dB

Out. In
-244B 10 0dB
Imsto 7ims
005t020s

Out. In

-ooto 0dB
L=QtolQ0=R
-2400t0=1200
20t0 =20

Slow. Medium, Fast

Mured. Active
Pre. Post, Both
-ooto 0dB
S1<0t100-5S2
Dir. Voice 2

0to 09

-coto 0dB
L=0tol00-R
Ot 1000ms
-oato 0dB
-coto OdB
L=0tol00=R
Oto 1000ms
-ooto 0dB

Muted. Active
Dir <010 100> Dlv
-oato OdB

0to 99

UEGEYY
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Configurazione WAH, L-GAIN, DLY, REV
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FUNCTION

{wia FUNCTION SELECT control)

GLOBAL

MIXER

LOW GAIN

HUSH

PRE EQ (EXPERT)

POST EQ (EXPERT)

Lista Parametri WAH, L-GAIN, DLY, REV

PARAMETER LIST

{wia PARAMETER SFLECT comtrol}

OUTPUT (Output Level)

SPEER. SIM (Speaker Simulator Lock)
HUSHOFFSET

MUTE

VOLUME (Volume Level)

LEFT OUT LVL (Left Channel Output Level)
EIGHT OUT LVL (Fight Channel Output Level)
MIX (Direct/Effect Mix Level)

DIE. PAN (Direct Signal Panning)

DELAY ILVL (Delay Signal Level)
EEVERBLVL (Reverb Signal Level)

TUBE GAIN

GATN (Gain Level)

TUBE (Tube Distortion Type)
BASSLVL (Post Bass Level)

MID LVL (Post Midband Level)
TREBLE LVL (Post Treble Level)
PRESENCELVL (Post Presence Level)

HUSH (Hush In/Cut)
EXP THRESH (Expander Threshold Level)

LFLEVEL (Pre Low Frequency Level)
LF FEEQ (Pre Low Frequency Select)
MID LEVEL (Pre Midbtand Level)

MID FREQ (Pre Mid Frequency Select)
MID BW (Pre Mid Bandwidth)

BASSIVL (Post Bass Level)

BASSFREQ (Post Bass Frequency Select)
BASS BW (Post Bass Bandwidth)

MID LVL (Post Midband Level)

MID FEEQ (Post Mid Fregquency Select)
MID BW {Post Mid Bandwidth)
TREELELVL (Post Treble Level)

TREBLE FRQ) (Post Treble Frequency Select)
TEEBLE BW (Post Treble Bandwidth)
PRESENCELVL (Post Presence Level)

PRES FREQ (Post Presence Frequency Select)
PRES EW (Post Presence Bandwidth)

RANGE

(wia PARAMETER ADTUST control)

Stereo. Mono

Unlock, Lock Off LockL, LockB

-104B to -304B
Off. On

-cato 0dB
—ooto +6dB
-coto +6dB

DIR <0to 100> EFF

L=0to100=R
-coto 0dB
-coto OdB

Low, High
0dB to 48dB

Hard Clip, Soft Clip, Class A, Class B

-13dB to+15d4B
-15dB to +15dB
-13dB to +15dB
-15dB to~15dB

Out, In
-00dE to -27dE

-13dB to +6dB
63Hz to 300H=z
-13dB to+12dB
300Hz to 4:Hz
0.2 to 2.0 octaves

-13dB to +15dB
63Hz to 300H=z
0.2t0 2.0 octaves
-15dB to+15dB
230Hz to 2kH=z
0.2to 2.0 octaves
-153dBto+13dB
1kHz to 8kHz

0.2 t0 2.0 octaves
-13dB to+13dB
MHz to 8kHz

0.2 t0 2.0 octaves
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FUNCTION

{wa FUNCTION SELECT control)

SPEAKER SIM

COMPRESSOR

WAH-WAH

DELAY

REVERB

Lista Parametri WAH, L-GAIN, DLY, REV

PARAMETER LIST

(wia BARAMETER SELECT comel]

SPEE SIM (Speaker Siummlator Status)
SPER. TYPE (Speaker Type)

MIC POSITION (Microphone Position)
EEACTANCE (Reactance Level)

COMPEESSOR (Compressor In'Out)

COMP THRESH (Compressor Threshold Level)
COMP ATTACK (Compressor Attack Time)
COMP RELEASE (Compressor Release Time)

WAH-WAH (Wah-Wah In/Out Status)
WAHFREQ (Wah Frequency select)

DELAY (Delay Stams)

MUTE TYPE (Mute Type Status)
DELAY TVL (Delay Lewvel)

MY (Source 1/Source 2 Mix Level)
SOURCE 2 (Source 2 Select)

DLY HF DAMP {Delay High Frequency Damping)
OUTLEVEL 1 (Delay 1 Level)

PAN 1 (Delay 1 Panning)

DLY TIME! (Delay 1 Length)
EEGEN 1 {Delay 1 Regeneration)
OUT LEVEL 2 (Delay 2 Level)

PAN 2 (Delay 2 Panning)

DLY TIME?Z? (Delay 2 Length)
BEEGEN 2 (Delay 2 Regeneration)

EEVINPUT (Reverb Input Status)

M (Direct/Delay Mix Level)

EEVEREB LVL (Revert Signal Level)

EEVDECAY (Feverb Decay Length)

EEV HF DAMP (Reverb High Frequency Damping)

RANGE

{wia PARAMETER ADTUET control)

Off. Left. Both

15.12.10, 8, Full
-15dBto+15dB
-153dBto+15dB

Out, In
-24dB to 0dB
Ims to 73ms
0.05t02.0s

COut, In
310Hz to 2 6kHz

MMuted, Active
Pre. Post, Both
-cato 0dB
S1=<0to100=52
Diir, Voice 2

0to 99

-cato O0dB
L=<0to 100=R
0to 1000ms
-cato OdB
-cato O0dB
L<0to 100=R
0to 1000ms
-coto 0dB

Miuted. Active
Dir =0 to 100> Dly
-cato O0dB

Oto 99

0to 99
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Configurazione PHAS, L-GAIN, DLY, REV
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FUNCTION

(i FUNCTION SELECT confrol)

GLOBAL

MIXER

LOW GAIN

HUSH

PRE EQ (EXPERT)

POST EQ (EXPERT)

PARAMETER LIST

(wia PARAMETER SELECT cozirel)

OUTPUT (Output Level)

SPEE. SIM ( Speaker Simulator Lock)
HUSHOFFSET

MUTE

WVOLUME (Volume Level)

LEFT OUT LVL (Left Channel Output Level)
EIGHT OUT LVL (Fight Channel Output Level)

MIZ (Direct/Effect Mix Level)

DIE PAN (Direct Signal Panning)
DELAY IVL (Delay Signal Level)
EEVEREB LVL (Reverb Signal Level)

TUBE GAIN

GATN (Gain Level)

TUBE (Tube Distortion Type)
BASSIVL (Post Bass Level)

MID LVL (Post Midband Level)
TREELE LVL (Post Treble Level)
PRESENCE LVL (Post Presence Level)

HUSH (Hush In/Out)
EXP THRESH (Expander Threshold Level)

LFLEVEL {Pre Low Frequency Level)
LF FEEQ (Pre Low Frequency Select)
MID LEVEL (Pre Midband Level)

MID FREQ (Pre Mid Frequency Select)
MID EW (Pre Mid Bandwidth)

BASSIVL (Post Bass Level)

BASSFREQ (Post Bass Frequency Select)
BASS BW (Post Bass Bandwidth)
MIDILVL {Post Midband Level)

MID FEEQ (Post Mid Frequency Select)
MID BW (Post Mid Bandwidth)

TREELE LVL (Post Treble Level)

TEEBLE FRQ) (Post Treble Frequency Select)

TEEBLE BW (Post Treble Bandwidth)
PRESENCE LVL (Post Presence Level)

PRES FEEQ) (Post Presence Frequency Select)

PRES BW (Post Presence Bandwidth)

Lista Parametri PHAS, L-GAIN, DLY, REV

RANGE

{wia PARAMETER ADJUET contral)

Stereo, Mono

Unlock, Lock Off Lock L, Lock B
-10dB to +304B

Off, On

-cato O0dB

-coto +6AB

-cato +6dB

DIE <0to 100> EFF
L=0to100=F
-cato O0dB

-vato O0dB

Low, High

0dB to 48dE

Hard Clip, Soft Clip, Class A, Class B
-13dB te+15dB

-15dB to+13dB

-15dB to +154B

-15dBto+15dB

Out, In
-00dE to -27dB

-13dB to +6dB
63Hz to 500Hz
-153dB to+124B
300Hz to 4kHz
0.2 to 2.0 octaves

-13dBto+15dBE
63Hz to 500Hz
0.2t0 2.0 octaves
-15dB to+15dB
250Hzto 2kHz
0.2to 2.0 octaves
-13dB to+15dB
1kHz to 8kHz

0.2 t0 2.0 octaves
-15dB to+13dB
MeHz to 8kHz
0.2t 2.0 octaves
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FUNCTION

(v1a FUNCTICN SELECT contrel)

SPEAKER SIM

COMPRESSOR

PHASER

DELAY

REVERB

Lista Parametri PHAS, L-GAIN, DLY, REV

PARAMETER LIST

(vta PARAMETER SELECT coeavl]

SPER SIM (Speaker Simulator Status)
SPKR TYPE (Speaker Type)

MIC POSITION (Micrephone Position)
REACTANCE (Reactance Level)

COMPRESSOR (Compressor In/Out)

COMP THRESH (Compressor Threshold Level)
COMP ATTACK (Compressor Attack Time)
COMP RELEASE (Compressor Release Time)

PHASER (Phaser In'Out Stams)
DEPTH (Amount of Modulation)
RATE (Rate of Modulation)
RESONANCE (Amount of Feedback)
STAGES (Number of Stages)

DELAY (Delay Starus)

MUTE TYPE (Mute Type Status)
DELAYIVT (DelayLevel)

MIX (Source 1/Source 2 Mix Level)
SOURCE 2 (Source 2 select)

DLY HF DAMP (Delav High Frequency Damping)
OUTLEVEL 1 (Delay 1 Level}

PAN 1 (Delay 1 Panning)

DLY TIMEI (Delay 1 Length)
REGEN 1 (Delay 1 Regeneration)
OUTLEVEL 2 (Delay 2 Level)

PAN 2 (Delay 2 Panning)

DLY TIMEZX (Delav 2 Length)
REGEN 2 (Delay 2 Regeneration)

REVINPUT (Reverb Input Starus)

MIX (Direct/Delay Mix Level)

REVERBIVL (Reverb Signal Level)

REV DECAY (Reverb Decay Length)

REV HF DAMP (Reverb High Frequency Damping)

RANGE

(via PARAMETER ADTUST congel)

Off Left. Both

15.12.10. 8. Full
-15dB w0 -13dB
-153dBto-13dB

Out. In
-24dB o 0dB
Imsto 73ms
0.05t020s

Out. In
0to0 100
Oto 234
Oto 100
4.6

Muted. Active
Pre. Post. Both
—cato 0dB
S1<0t0100-82
Dir. Voice 2
0tofs

-coto OdB
L<0tcl00=R
010 1000ms
-cato 0dB

-oo 10 0dB
L=0tolQ0=R
Q10 1000ms
-cota 0dB

Muted. Active
Dir <0 t0 100> Dlv
-cato 0dB

0098

01098

69



8. Operativita di Voodu Valve™

Selezionare un preset

eSS AR, W A W Voo lNa Valve =i ©
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2 1
Step 1 Ruotare il controllo PRESET sul preset desiderato che volete richiamare. Il display
mostrara alternativamente il numero ed il titolo del preset selezionato, e la scritta

"PRESS RECALL FOR".
':29 PRESET TITLE > PRESS RECALL FOR
Step2  Premete il pulsante RECALL per richiamare il preset selezionato.
29 PRESET TITLE ]
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Modificare i parametri del preset

e
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Step 1

Step 2

Step 3

Step 4

Ruotare il controllo FUNCTION SELECT per selezionare 1'intestazione della
funzione che contiene il parametro(i) che desiderate modificare.

[ ==+ REVERB **** J

Ruotare il controllo PARAMETER SELECT per specificare il parametro che
desiderate modificare.

[ REV DECAY 59

Ruotare il controllo PARAMETER ADJUST per modificare il valore del
parametro. Il LED sopra il pulsante STORE si accendera, indicando che il preset
corrente ¢ stato modificato rispetto al valore originario memorizzato.

'REV DECAY 32

Ora, premendo il pulsante COMPARE ¢ possibile confrontare il valore di
parametro del suono originale memorizzato, con il valore di parametro del suono
modificato.

| REV DECAY 59
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Memorizzare le modifiche ai parametri del preset
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Step 1 Mentre sul display ¢ visualizzata una funzione oppure il titolo di un parametro,
premere il pulsante STORE per iniziare la procedura di memorizzazione. Ora il
display si avvicendera fra il numero ed titolo del preset di destinazione, e la
scritta "STORE AT PRESET".

29 PRESET TITLE <« > STORE AT PRESET
Step 2 Ruotare il controllo PRESET per selezionare il desiderato numero di preset in cui
memorizzare 1 nuovi valori del parametro. (Se si desidera memorizzare i

nuovi valori del parametro nel corrente preset, questo step non ¢ necessario). 1l
display si avvicendera ora tra il numero del nuovo preset e la scritta "STORE AT
PRESET".

57 PRESETTITLE <> | STOREATPRESET

Nota: Ruotando ora il controllo FUNCTION SELECT verra annullata la
procedura di memorizzazione.

Step 3 Premere il pulsante STORE una seconda volta per memorizzare i nuovi valori nel
numero di preset selezionato. Il display evidenziera brevemente il messaggio
"STORED" prima di visualizzare il nuovo numero e titolo del preset. (Nota:
Ruotando il controllo FUNCTION SELECT oppure il controllo PARAMETER
SELECT prima di aver completato questo step, si annullera la procedura di
memorizzazione).

7

STORED

., #

NOTA: Sesi esce primadi aver completato lo Step 3 da un preset dove si sono
modificati i parametri, tutti valori modificati verranno persi. Quando si salvano
del parametri modificati, assicurarsi che sul display sia evidenziato " STORED"
prima di uscire dalla procedura di memorizzazione.



Step 4 Dopo che 1 valori del parametro sono stati memorizzati, Voodu Valve
visualizzera "COPY TITLE TOO?". Questo messaggio viene mostrato solo
quando si memorizza in un nuovo numero di preset e permette di copiare il titolo
del preset modificato nella nuova posizione. Per copiare il titolo del preset
modificato, preme il pulsante STORE una terza volta ed il display evidenziera di
nuovo il messaggio "STORED".

COPY TITLE TOO? 1 <« > STORED

AS ey

Senon s desidera copiareil titolo del preset modificato, saltarelo Step 4 e
ruotare il controllo PRESET oppure il controllo FUNCTION SELECT per uscire
dalla procedura di memorizzazione.
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Selezionare una configurazione
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Step 1 Per selezionare una nuova configurazione, ruotare il controllo FUNCTION
SELECT in senso orario fino a che Voodu Valve non visualizzera la scritta
"CONFIG SELECT ".

CONFIG SELECT

Step 2 Ruotare il controllo PARAMETER SELECT in senso orario per visualizzare la
configurazione corrente.

H-GAIN.CRS.DLY.REV

Step 3 Usare il controllo PARAMETER ADJUST per selezionare la configurazione
desiderata. (II LED presente sopra il pulsante STORE s accende solo quando il
parametro viene modificato).

[ WAH_.L-GAIN.DLY ,REV ]

Nota: La nuova configurazione non avra effetto finché non verra memorizzata.

Step 4 Preme il pulsante STORE per iniziare la procedura di memorizzazione. Il display
di Voodu Valve si avvicendera fra il numero ed il titolo del preset corrente, ed il
messaggio "STORE AT PRESET ".

20 PRESET TITLE | « | STORE AT PRESET ]
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Step 5

Ruotare il controllo PRESET per selezionare il preset in cui si desidera
memorizzare la nuova configurazione. (Se s vuole memorizzare la
configurazione selezionata nel preset corrente, saltare questo step).

' 86 PRESET TITLE | «> [ STOREATPRESET

Step 6

Premere il pulsante STORE una seconda volta per memorizzare la configurazione
nel preset selezionato. Voodu Valve visualizzera brevemente il messaggio
"STORED".

STORED |

Quando una nuova configurazone viene memorizzata in un preset, tutti i
parametri presenti anche nella precedente configurazione manterranno gli stessi
valori. Tutti i nuovi parametri della configurazione che non erano presenti nella
configurazione vecchia saranno settati al loro valore di default (o al loro valore
pit basso).
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Modificare il titolo di un preset

0
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Step 1

Step 2

Step 3

Step 4

3 5 2,41

Prima di tutto, ruotare il controllo FUNCTION SELECT in senso orario finché
nel display di Voodu Valve™ non verra visualizzata la funzione "TITLE EDIT".

** TITLE EDIT =~

Ruotare il controllo PARAMETER SELECT in senso orario per iniziare la
modifica del titolo. La rotazione di questo controllo inoltre selezionera la
posizione del carattere che deve essere modificato. Apparira un punto decimale di
seguito al carattere selezionato.

'57 P.RESET TITLE

(Punto decimale lanpeggiante)

Usate il controllo PARAMETER ADJUST per selezionare il carattere desiderato
per la corrente posizione (posizione identificata da un punto decimale di seguito
al carattere selezionato)

[5? M.RESET TITLE

|

Per modificare il carattere situato nella posizione successiva, ruotare il controllo
PARAMETER SELECT in senso orario di una tacca. Il punto decimale si
spostera al carattere successivo.

57 MR.ESET TITLE
| |

(Punto decimale lanpeggiante)

sl Soelee KLY
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Step 5

Dopo che tutti i caratteri che volevate modificare sono stati variati, premete il
pulsante STORE per salvare il nuovo titolo nella memoria di Voodu Valve™ . La
scritta "STORED" apparira brevemente sul display.

' ™

STORED

L. v

Note: Il pulsante STORE deve essere premuto per memorizzare il nuovo
titolo. L’ uscita dalla funzione Title Edit prima di aver premuto il
pulsante STORE, cancellera qualsiasi modifica fatta.

Inoltre, dopo che la scritta "STORED" € apparsa brevemente sul
display, Voodu Valve™ rimarra in modalita Title Edit. Potete (A)
ruotare il controllo PRESET per visualizzare e modificare altri titoli
di preset senza dover uscire e rientrare, oppure (B) ruotare il
controllo FUNCTION SELECT per uscire dalla modalita Title Edit.
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Controller Assignment

La funzione Controller Assignment permette per specifici parametri regolabili di
Voodu Valve™ di essere mappati (o0 assegnati)* a un controller MIDI per gestire tali
parametri in real-time con un pedale d'espressione.

L'opzione Controller Assignment permette di memorizzare un limite del valore
del parametro massimo e minimo oltre al quale il controller non puo andare. Per
esempio quando utilizzate un pedale d'espressione con una pedaliera MIDI tipo
Rocktron All Access™,MIDI Mate™, MIDI XChange™ per trasmettere cambi di
controllo continui per regolare il parametro "PITCH", & possibile settarlo con un limite
massimo di +300 ed un limite minimo di -200 - anche se il range del parametro
corrente va da +1200 a -2400. Quindi in questo esempio, quando il pedale
d'espressione viene spinto in fondo nella posizione inferiore del pedale (per
intenderci nella posizione sul "tacco" della scarpa), il parametro "PITCH" sara a -200,
mentre se spinto in fondo nella posizione superiore del pedale (cioé “punta” della
scarpa), sara a +300.

E' possibile assegnare per ogni preset individuale fino a dieci controller.

5 ’i Cr\ . MS e f\g“' v; 3
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3,6,9,12 4,7,10,13 2,5,8,11 1

Step 1 Per accedere alla funzione Controller Assign, Ruotare il controllo FUNCTION
SELECT in senso orario sino a raggiungere "CONTROLLER ASSIG".

| CONTROLLER ASSIG |

&

Step 2 Ruotare il controllo PARAMETER SELECT per poter settare il primo parametro della
funzione Controller Assign. Questo parametro permette di selezionare un numero di
controller per il parametro NUMB 1.

NUMB 1 XXX

Questo parametro (solo per NUMB 1) da la possibilita di selezionareil valore "ADJ".
Selezionando "ADJ", si avra accesso immediato al parametro assegnato al primo controller
(PARA 1) che potra essere regolato tramite il controllo PARAMETER ADJUST quando il
titolo del preset viene visualizzato. Questo permette di accedere piu direttamente ad un
parametro che modificate frequentemente.



Step 3

Step 4

Step 5

Step 6

Step 7

Usate il controllo PARAMETER ADJUST per selezionare il numero del
controller da assegnare al parametro PARA 1. Possono essere selezionati tutti i
numeri da 0 a 120, cosi come OFF (con questo parametro, Voodu Valve non
rispondera a nessun MIDI control changes). Abbinate il numero selezionato per
questo parametro con il numero del controller MIDI.

[ NUMB 1 7

Dopo aver selezionato il numero di controller desiderato, premete il pulsante
STORE per memorizzare il numero relativo al parametro "CTR A". La scritta
"STORED" apparira brevemente sul display.

e

STORED

Ruotare il controllo PARAMETER SELECT di uno step in senso orario per
visualizzare il parametro che ¢ mappato correntemente nel parametro NUMB 1.

" PARA1 OUTPUT

Ruotare il controllo PARAMETER ADJUST che si muovera attraverso i
parametri validi relativamente alla configurazione corrente.

PARAT REVERB LVL |

Dopo aver selezionato il parametro desiderato al controller, premere il pulsante
STORE per memorizzarlo. Voodu Valve™ mostrera brevemente la scritta
"STORED.

STORED

NOTA: Voodu ValveT permette di selezionare un valore limite massimo e minimo
cheil parametro non puo oltrepassare. Per esempio se un parametro ha un range
da -8 a 0dB, tuttavia voi potreste volere un range di parametro da variare che
vada solo da -12dB a - 2dB. In questo caso potrete fissare un valore minimo di -
12 e un valore massimo di -2 per mezzo dei parametri di limite UPPER e
LOWER. Quando un parametro & memorizzato nella funzione Controller Assign
(Passo 7), il valore del parametro massimo &€ memorizzato automaticamente
come UPPERLIMIT, mentreil valore minimo € memorizzato come LOWER
LIMIT.



Step 8

Step 9

Step 10

Step 11

Step 12

Step 13

Ruotare il controllo PARAMETER SELECT di uno step in senso orario per
visualizzare il parametro Upper Limit (per PARA 1).

" ULIM C1 XXX

Usate il controllo PARAMETER ADJUST per scegliere il valore massimo che il
parametro non deve superare tramite il MIDI control change.

- ULIM C1 2

Dopo aver selezionato un valore per il parametro Upper Limit, premere il
pulsante STORE per memorizzarlo. Voodu Valve™ mostrera brevemente la
scritta "STORED”.

-

STORED

Ruotare il controllo PARAMETER SELECT di uno step in senso orario per
accedere al parametro Lower Limit (per PARA 1).

' LLIM C1 -co |

Usate il controllo PARAMETER ADJUST per scegliere il valore minimo che il
parametro non deve superare con il MIDI control change.

-

LLIM C1 12

-

Dopo aver selezionato un valore per il parametro Lower Limit, premere il
pulsante STORE per memorizzarlo. Voodu Valve™ mostrera brevemente la
scritta "STORED”.

-

STORED

Selezionando un valore del parametro Lower Limit piu grande del valore del
parametro Upper Limit si avra come risultato I'inversione della risposta del
controller - per esempio quando il pedale d'espressione del controller € spintoin
fondo nella posizione sulla "punta del piede” si otterra il valore minimo, mentre
quando il pedale d'espressione e spinto in fondo nella posizione sul "tacco del
piede" s otterrail valore massimo.

NOTA: Gli Step da 1 a 13 possono essere ripetuti nove volte per un totale di 10
controller. Ogni qualvolta ruoterete i controlli PRESET o FUNCTION SELECT
uscirete dalla funzione Controller Assign. Soltanto quelle modifiche che sono
state memorizzate, saranno conservate dopo avere rimosso la funzione Controller
Assign.
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Tap Delay

Voodu Valve permette di modificare i settaggi correnti del delay time
relativamente ai parametri del Delay 1 e del Delay 2 mentre si suona, connettendo
uno switch a pedale momentaneo alla presa jack FOOTSWITCH presente nel
pannello posteriore. Quando la funzione Footswitch e attivata, la pressione dello
switch a pedale modifichera il delay time corrente, basandosi sull'ammontare di
tempo che passa fra le pressioni. Voodu Valve determinera automaticamente
I'ammontare di tempo fra due pressioni qualsiasi che perd devono essere inferiori ad
un secondo l'una dall'altra (per esempio, se passa piu di un secondo dopo la prima
pressione, saranno richieste ancora due altre pressioni - inferiori ovviamente ad un
secondo -per cambiare il tempo del delay).

Una volta determinata la lunghezza del tempo intercorsa fra ciascuna
pressione, Voodu Valve moltiplichera o dividera quel tempo basandosi sul tipo di
nota memorizzata in ciascun parametro del DELAY 1 e del DELAY 2 nella funzione
Footswitch. Il delay time risultante potra essere:

* un-quarto del tempo fra le pressioni (SIXTEEN)

* un-mezzo del tempo fra le pressioni (EIGHTH)

* due-terzi del tempo fra le pressioni (TRIPLET)

* uguale al tempo fra le pressioni (QUARTER)

* due volte 'ammontare del tempo fra le pressioni (HALF), oppure
* quattro volte 'ammontare del tempo fra le pressioni (WHOLE)

Il delay time massimo fornito da Voodu Valve € di 1000ms, percio il Tap Delay
assumera un valore di default del parametro pit basso quando il tempo fra le
pressioni richiede un tempo di delay maggiore di 1000ms.

Per esempio, se € memorizzato per il parametro Delay 1 il valore WHOLE e |l
tempo fra le pressioni & di 300ms, si avra come risultato un tempo di delay di 1200ms
(e cioe 300ms x 4). Dal momento che il tempo di delay massimo € 1000ms, Voodu
Valve ™ assumera per default il successivo moltiplicatore piu basso (HALE) e fornira
un tempo di delay uguale al tempo di delay determinato (600ms). Se il delay time
fosse ancora maggiore 1000ms, l'unita allora fornirebbe I'equivalente QUARTER
della nota.

Puo anche essere selezionato il valore "NONE" relativamente ai parametri
Delay 1 e Delay 2 cosi che Voodu Valve non rispondera alle pressioni della pedaliera
MIDI.
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Step 1 Ruotare il controllo FUNCTION SELECT su "FOOTSWITCH".

**FOOTSWITCH =~
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Ruotare il controllo PARAMETER SELECT di uno step in senso orario per
visualizzare il "TYPE" momentaneo corrente del footswitch (normally open
oppure normally closed).

" TYPE NORM OPEN

Il settaggio del parametro Footswitch TYPE e generale (per esempio |o stesso per
tutti preset).

Ruotare il controllo PARAMETER ADJUST per selezionare il TYPE che lo
switch a pedale utilizzera (normalmente "OPEN" oppure "CLOSED").

| TYPE NORM CLOSED

Premere il pulsante STORE per salvare le modifiche relative al Type. Il
messaggio "STORED" verra evidenziato brevemente sul display.

-

STORED

Ruotare il controllo PARAMETER SELECT in senso orario per accedere allo
stato corrente relativo al "DELAY 1".

| DELAY 1 QUARTER

Il controllo PARAMETER ADJUST puo essere usato per modificare lo stato
corrente del DELAY 1.

' DELAY 1 HALF

Premere il pulsante STORE per salvare i setteggi modificati relativi al Delay 1. 11
messaggio "STORED" verra evidenziato brevemente sul display.

-

STORED

i

Ruotare il controllo PARAMETER SELECT in senso orario per accedere allo
stato corrente relativo al "DELAY 2".

 DELAY 2 QUARTER |




Step 9

Step 10

Il controllo PARAMETER ADJUST puo essere usato per modificare lo stato
corrente del DELAY 2.

" DELAY 2 NONE

Premere il pulsante STORE per salvare i setteggi modificati relativi al Delay. Il
messaggio "STORED" verra evidenziato brevemente sul display.

-

STORED

| parametri DELAY 1 e DELAY 2 possono essere memorizzati differentemente per
ogni preset.
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Program Changes

| cambi di programma (Program Changes) permettono via MIDI di assegnare
diversi numeri di programma ai numeri di preset di Voodu Valve™. Per esempio, il
programma MIDI numero 58 puo essere mappato nei preset di Voodu Valve con |l
numero 34. Cosi, quando il programma numero 58 viene selezionato da
un’apparecchiatura MIDI (come pu0 essere una pedaliera tipo Rocktron All Access),
il preset numero 34 verra richiamato nel Voodu Valve™.

Comungue la mappa dei cambi di programma (Program Changes Map) per
default viene inviata da Rocktron in maniera classica (per esempio il programma
MIDI numero 1 & mappato nel Voodu Valve™ al preset numero 1, il 2 al 2, il 3 al 3,

ecc.).

i
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Step 1

Step 2

Step 3

Step 4
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Per accedere al MIDI Program Mapping, Ruotare il controllo FUNCTION

SELECT in senso orario fino a che Voodu Valve non visualizzera la scritta
"PROGRAM CHANGES".

{ PROGRAM CHANGES

Ruotare il controllo PARAMETER SELECT di uno step in senso orario per
visualizzare il corrente Program Change On/Map/Off status.

| PROG CHANGES ON |

Opzioni di Status del Cambio di Programma
ON — Eseguei cambi di programma MIDI come ricevuti da un controller MIDI
MAP — Utilizza tavola di rilevamento (Mapping Table) quando un cambio

di programma viene ricevuto
OFF — Non esegue cambi di programma MIDI

Ruotare il controllo PARAMETER ADJUST per selezionare il settaggio
desiderato dello status del cambio di programma.

™

F PROG CHANGES MAP

+

Premere il pulsante STORE per memorizzare la selezione dello status eseguita.
La scritta "STORED” verra mostrata brevemente sul display.

-

STORED
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Step 5

Step 6

Step 7

Step 8

Ruotare il controllo PARAMETER SELECT di uno step in senso orario per
visualizzare la mappa di assegnazione del corrente Program Changes.

MAP XXX TO XXX |

Il numero a sinistra del display ¢ in numero di programma MIDI (o il numero
inviato via MIDI a una pedaliera o ad altra apparecchiatura MIDI). Ruotare il
controllo PARAMETER SELECT per selezionare il numero di programma MIDI
da mappare relativamente al preset.

| MAP 58 TO 58
) 7
Numero del programma MIDI

Il numero a destra del display ¢ il numero del preset mappato (e cio¢ il numero di
preset che verra richiamato quando il numero di programma MIDI indicato a
sinistra viene ricevuto). Ruotare il controllo PARAMETER ADJUST per
selezionare il numero di preset da mappare.

s ™

' MAP 58 TO 58

N\
Numero del preset di Voodu Valve

* | numero di preset da mappare puo anche essere settato su "OFF"—in questa
maniera Voodu Valve non rispondera a nessun comando di cambio programma.

Dopo aver selezionato sia il numero di programma MIDI sia il numero del preset,
premere il pulsante STORE per memorizzare le modifiche per ogni mappa
variata. La scritta "STORED” verra mostrata brevemente sul display.

-

STORED
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| Canali MIDI

Voodu Valve puo ricevere comandi MIDI da un'altra apparecchiatura MIDI, cosi
come trasmettere cambi di programma MIDI ad altre apparecchiatura MIDI-based
guando un preset viene richiamato sul Voodu Valve tramite il pulsante RECALL
presente sul pannello frontale. La funzione MIDI Channels permette di selezionare i
canali MIDI sui quali Voodu Valve ricevera e trasmettera informazioni MIDI.
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Step 1 Ruotare il controllo FUNCTION SELECT in senso orario sino a che Voodu
Valve non visualizzara la funzione "MIDI CHANNELS".

MIDI CHANNELS J

Step 2 Ruotare il controllo PARAMETER SELECT di uno step in senso orario per
visualizzare il corrente MIDI Receive channel (canale di ricezione dati MIDI).

-

" RECEV CHANL 1

Step 3 Ruotare il controllo PARAMETER ADJUST per selezionare il canale MIDI
desiderato. Potete selezionare i canali 1-16, OMNI (tutti I canali) oppure OFF
(non verranno ricevuti comandi MIDI).

' RECEV CHANL OMNI |

Step 4 Premere il pulsante STORE per memorizzare il nuovo MIDI Receive channel. La
scritta "STORED” verra mostrata brevemente sul display.

-

STORED

Step 5 Ruotare il controllo PARAMETER SELECT di uno step per accedere alla
funzione MIDI Transmit Channel Status.

-

’THAHS CHANL OFF

o
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Step 6

Step 7

Ruotare il controllo PARAMETER ADJUST per selezionare il canale su cui
Voodu Valve trasmettera un program change MIDI. E' possibile selezionare i
canali dall'l al 16 oppure OFF (non verra trasmesso alcun un program change
MIDI).

"TRANS CHANL 1

Premere il pulsante STORE per salvare il nuovo canale MIDI di trasmissione. La
scritta "STORED” verra mostrata brevemente sul display.

e

STORED
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MIDI Dump/Load

Qualsiasi o tutti i preset di Voodu Valve possono essere scaricati su di un
sequencer o un altro Voodu Valve tramite messaggi system exclusive. Le
informazioni scambiate quando viene effettuato un MIDI Dump consistono nei valori
di parametro, caratteri del titolo ed informazioni sull'assegnazione del controller.
Quando scaricate un singolo preset in un altro Voodu Valve, il preset scaricato puo
essere inserito in qualsiasi posizione sul Voodu Valve ricevente.

Scaricare un singolo preset di Voodu Valvein un altro Voodu Valve:

Step 1 Collegate un cavo MIDI standard dal MIDI OUT del Voodu Valve che trasmette,
al MIDI IN del Voodu Valve ricevente.

IMPORTANTE: Non ¢ permesso un collegamento in loop che va dal MIDI OUT/THRU del
Voodu Valve ricevente al MIDI IN del Voodu Valve che trasmette i dati.

TRANSMITTING VOODU VALWVE™ RECEIVING VODDU VALYE™
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5 )

Step 2 Ruotare il controllo FUNCTION SELECT su entrambi gli Voodu Valve (sia il
ricevente sia quello che trasmettera 1 dati) fincheé non verra visualizzata la scritta
"MIDI DUMP/LOAD" su entrambe le apparecchiature.

MIDI DUMP/LOAD | MIDIDUMP/LOAD |

VOODU VALVE che TRASMETTERA' i dati VOODU VALVE RICEVENTE

Step 3 Ruotare il controllo PARAMETER SELECT su ciascuna unita uno step in senso
orario per visualizzare "PR DUMP/ LOAD".

"1 PR DUMP/LOAD J (1 PR DUMP/LOAD

VOODU VALVE che TRASMETTERA’ i dati VOODU VALVE RICEVENTE
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Step 4 Ruotare il controllo PRESET del Voodu Valve che dovra trasmettere sino a
raggiungere il preset che deve essere trasmesso al Voodu Valve ricevente. Nel
momento in cui viene ruotato il controllo PRESET, i primi tre caratteri del
relativo numero di preset verranno visualizzato sul display.

' 32 PR DUMP/LOAD J

VOODU VALVE che TRASMETTERA’ i dati

Step 5 Usate il controllo PRESET sul Voodu Valve ricevente per selezionare la
posizione dove memorizzare il preset ricevuto. Il preset attualmente memorizzato
nella posizione selezionata andra perso quando il nuovo preset viene ricevuto,
percio molta attenzione dovrebbe essere usata quando si seleziona la posizione
del preset.

122 PR DUMP/LOAD

vOODU VALVE RICEVENTE

Step 6 Per iniziare il dump, premere il pulsate STORE sul Voodu Valve che dovra
trasmettere 1 dati. L'Xpression che trasmettera i dati, visualizzera il numero di
preset che verra scaricato seguito dalla scritta "DUMPED". L'Xpression
ricevente visualizzera il numero della posizione dove verra memozizzato il preset
seguito dalla scritta "RECEIVING..." mentre riceve e memorizza i parametri e il
titolo del preset.

32 DUMPED 122 RECEIVING. .

\ A “ v

VOODU VALVE che TRASMETTERA’ i dati VvOODU VALVE RICEVENTE

Dopo che tutte le informazioni relative al preset scaricato sono state memorizzate,
I’Xpression ricevente mostrera la scritta "LOADED". Esso richiamera inoltre il
preset appena caricato cosi da poterlo verificare.

' 122 LOADED ]

vOODU VALVE RICEVENTE

Nota: Ses verificaun errorein fase di trasmissione, | unita visualizzera il
messaggio d errore "RECEIVE ERROR". Se questo accade, verificate le
connessioni eriprovate ancora. Se s verificano altri errori, verificate la
lista dei Messaggi d’ Errore presente nell’ Appendice.
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Scaricare un singolo preset di Voodu Valve in un sequencer:

Step 1 Connettere un cavo MIDI standard dalla porta MIDI OUT di Voodu Valve (il

quale trasmettera i dati al sequencer), alla porta MIDI IN del sequencer ricevente.
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Step 2 Ruotare il controllo FUNCTION SELECT sul Voodu Valve che trasmettera i dati
finche la scritta "MIDI DUMP/LOAD" non verra visualizzata.
P _
MIDI DUMP/LOAD |
A S
VOODU VALVE che TRASMETTERA’ i dati
Step 3 Ruotare il controllo PARAMETER SELECT sul Voodu Valve che trasmettera i
dati finche la scritta "BULK DUMP/LOAD" non verra visualizzata.
'
BULK DUMP/LOAD ]
A
VOODU VALVE che TRASMETTERA’ i dati
Step 4

Fare partire la registrazione sul sequencer.
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Step 5

Step 6

Premere il pulsante STORE sul Voodu Valve per iniziare il dump dei dati. Come
Voodu Valve inizia ad eseguire il dump, verra visualizzata sul disply la scritta
"XXX DUMPED" - dove "XXX"=numero della sequenza del dati che
attualmente Voodu Valve sta trasmettendo (per esempio la sequenza=1-254
riguarda 1 preset, titoli e informazioni sui controller, la sequenza=2-254 contiene
informazioni sul Tap Delay; la sequenza=255 contiene informazioni della
mappatura di programmi; € la sequenza=256 contiene informazioni varie.
Contattate Rocktron per informazioni su come ricevere le specifiche MIDI
dettagliate).

| XXX DUMPED ]

VOODU VALVE che TRASMETTERA’ i dati

Dopo che Voodu Valve ha visualizzato sul display la scritta "TRANS
COMPLETE", fermate il sequencer. Esso avra registrato tutti i dati che Voodu
Valve ha trasmesso. Tenete questi dati memorizzati su un disco in un luogo
sicuro. Ruotare il controllo PARAMETER SELECT per continuare.

~ STOP
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Ricaricarei dati da un sequencer:

Step 1 Connettere un cavo MIDI standard dalla porta MIDI OUT del sequencer (il quale
trasmettera i dati) alla porta MIDI IN del Voodu Valve.

IMPORTANTE: Non e permesso un collegamento in loop che va dal MIDI OUT/THRU del
Voodu Valve ricevente al MIDI IN del sequencer che trasmettei dati.
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Step 2 Ruotare il controllo FUNCTION SELECT sul Voodu Valve ricevente finch¢ la
scritta "MIDI DUMP/LOAD" non verra visualizzata.

( MIDI DUMP/LOAD j

vOOoDU VALVE RICEVENTE

Step 3 Ruotare il controllo PARAMETER SELECT sul Voodu Valve ricevente finche la
scritta "BULK DUMP/LOAD" non verra visualizzata.

( BULK DUMP/LOAD ]

vOODU VALVE RICEVENTE

Step 4 Avviate la sequenza precedentemente memorizzata (e caricata) sul sequencer.
Voodu Valve visualizzera le sequenze dei dati come vengono memorizzati..
Ciascuna sequenza dei dati apparira con la parola "LOADED". Dopo che tutti i
dati sono stati caricati, Voodu Valve visualizzera sul display la scritta "LOAD
COMPLETE". Possono verificarsi errori, se per esempio mettete in PLAY il
sequencer a una velocita maggiore di quella a cui sono stati caricati 1 dati in
origine (altri errori possono essere dovuti anche se si ruotano controlli o si
premono pulsanti prima che la scritta "LOAD COMPLETE" sia apparsa sul
display).

i LOAD COMPLETE ]

vOODU VALVE RICEVENTE
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Se capitano errori durante la trasmissione, I'unita visualizzera la dicitura
"RECEIVE ERROR" per errori di trasmissione e "XMEM ERROR" per errori di
hardware interni. Gli errori di trasmissione non indicano necessariamente che
tutti i dati ricevuti non sono validi. Indicano solo che la sequenza di trasmissione
dove s é verificato I'errore non e valida.

e Quando ricevete un Bulk Load, e importante che i dati caricati in
Voodu Valve non vengano trasmessi a una velocita maggiore
rispetto a quella originale di scarico dal Voodu Valve. Si possono
verificare errori se le informazioni vengono trasmesse troppo
velocemente al Voodu Valve.

Se si scaricano informazioni da un‘apparecchiatura di memoria
dati, come un Alesis Data Disk, & necessario effettuare il dump in
modalita Sequence Mode piuttosto che in modalita Sysxmode. La
modalita Sequence Mode permette di scaricare le informazioni a
Voodu Valve alla stessa velocita di come sono state ricevute da
Voodu Valve. Voodu Valve puo ricevere un data dump a 65Hz (o
di 1 byte ogni 15 millisecondi).
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Factory Restore

La funzione Factory Restore permette di ripristinare i preset di Voodu Valve
modificati, alla loro condizione originale come usciti dalla fabbrica. E' possibile
ripristinare l'intera memoria di Voodu Valve, oppure pud essere ripristinato un singolo
preset in qualsiasi posizione vogliate, o addirittura solo le informazioni sui controller.

Ripristinare un singolo preset della fabbrica:

"""" L Nooha Valve
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Step 1 Ruotare il controllo FUNCTION SELECT in senso orario sino ad arrivare a
"FACTORY RESTORE"

" FACTORYRESTORE ]

Step 2 Ruotare il controllo PARAMETER SELECT di uno step in senso orario su
"RESTR 1 TO 1". Il numero sulla sinistra identifica il preset originale della
fabbrica che dovra essere ripristinato. Il numero sulla destra identifica la
posizione dove caricare il preset da ripristinare.

RESTR 1 T0 1
( 1

Preset originale della fabbrica daripristinare Posizione dove memorizzareiil preset ripristinato

Step 3 Ruotare il controllo PRESET per selezionare il preset originale della fabbrica da
ripristinare.

oy

"RESTR 98 TO 1

4

Step 4 Ruotare il controllo PARAMETER ADJUST selezionare la posizione dove
caricare il preset da ripristinare.

'RESTR 98 TO 22

4

IMATTENZIONE !!
Premendo il pulsante STORE immediatamenteil preset
corrente sara sovrascritto da quello originale di fabbrica.
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Step 5

Premere il pulsante STORE per iniziare il ripristino del preset di fabbrica
selezionato nella posizione scelta. Dopo che il processo si ¢ concluso, sul display
dovrebbe apparire la scritta "ERRORS 0." Questo rappresenta il numero di bytes
che Voodu Valve non e riuscito a trovare e quindi non ha inizializzato
appropriatamente. Qualsiasi numero di errori diverso "0" significa che Voodu
Valve non ha potuto inizializzare appropriatamente ed il processo dovra essere
ripetuto.

Voodu Valve rimarra in questo stato finché non verra ruotato il controllo
FUNCTION SELECT uscendo cosi dalla funzione Factory Restore. Il preset
attualmente richiamato sara il preset recentemente ripristinato nella posizione
corrente.
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Ripristinare I’intera memoria di Voodu Valve (tutti i preset):

I ATTENZIONE !

Questa procedura cancellera permanentemente tutti preset creati
dall'utente (1-254) eli sostituira con i preset originali di fabbrica.
Se avete modificato e memorizzato preset che non volete
cancellare, non effettuate la procedura.
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Step 1 Ruotare il controllo FUNCTION SELECT in senso orario su "FACTORY
RESTORE".
FACTORY RESTORE ]
Step 2 Ruotare il controllo PARAMETER SELECT di due Step in senso orario su "ALL
RESTORE 0".
" ALL RESTORE 0
Step 3 Un numero specifico di codice dovra essere inserito per ripristinare la memoria di

Voodu Valve. Usate il controllo PARAMETER ADJUST per inserire il numero
"220".

hl

'{ ALL RESTORE 220

4

I ATTENZIONE !

Premendo il pulsante STORE immediatamente tutti i presets
(1-254) verranno sovrascritti da quelli originali di fabbrica.
Se avete modificato e memorizzato preset che non volete
cancellare, ruotareil controllo FUNCTION SELECT per
uscire da questa funzione.
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Step 4

Premere il pulsante STORE e immediatamente iniziera la procedura di Ripristino
Completo cancellando tutti i preset correnti di Voodu Valve, e sostituendoli con i
preset originali della fabbrica. Voodu Valve visualizzera "INITIALIZING"
quando la memoria di Voodu Valve sara ripristinata.

[ INITIALIZING )

Dopo che la procedura di Ripristino Completo ¢ finita, sul display dovrebbe
apparire la scritta "ERRORS 0." Questo rappresenta il numero di bytes che
Voodu Valve non ¢ riuscito a trovare e quindi non ha inizializzato
appropriatamente. Qualsiasi numero di errori diverso "0" significa che Voodu
Valve non ha potuto inizializzare appropriatamente ed il processo dovra essere
ripetuto.

A

| ERRORS 0

4

Voodu Valve rimarra in questo stato finché non viene ruotato il controllo
FUNCTION SELECT uscendo cosi dalla funzione Factory Restore. Il preset
attualmente richiamato sara il preset recentemente ripristinato nella posizione
corrente.

Ripristinare un controller assignments di Voodu Valve:

Anche i Controller Assignments in Voodu Valve possono essere
reinizializzati senza toccare i presets o altri dati memorizzati. La
reinizializzazione dei Controller Assignments é necessaria quando settate il
Voodu Valve e operate in modalita REMOTE con una pedaliera Rocktron All
Access™.

Per reinizializzare solo i Controller Assignments, inserire il codice
numerico "221" come visto allo Step 3 presente nella pagina.
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Selezionare un Preset che viene richiamato all’accensione del

Voodu Valve
Voodu Valve permette di memorizzare un preset che verra richiamato
allaccensione dell'unita
O ’ TR W Voodda Vdlve e ©
~ m ﬁ U P el b e Amoml s EO$O 'n 0:] g‘!%fé\o @ ﬁa
2 1 3
Step 1 Ruotare il controllo PRESET posizionandovi sul numero del preset desiderato, che verra
richiamato ogni volta che si accende I'unita
- N s N
PRESS RECALL FOR <-» | 34 PRESETTITLE
e 4 v
Step 2 Richiamate il preset selezionato premendo il pulsante RECALL
/ \
34 PRESET TITLE |
J
Step 3 Premere il pulsante STORE mentre sul display ¢ presente il numero e il titolo del preset
per memorizzarlo come preset d’accensione

[ PWR ON PR STORED
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Usare Voodu Valve con Rocktron All Access™ in modalita REMOTE

Una pedaliera MIDI Rocktron All Access™ pud comportarsi come un remote control
dedicato per Voodu Valve -- permettendo un accesso diretto alle specifiche
caratteristiche e parametri del Voodu Valve direttamente dalla pedaliera.

Step 1 Per usare una pedaliera All Access™ come un remote control dedicato, connettere
il MIDI OUT di All Access all’ingresso REMOTE del Voodu Valve usando un
cavo MIDI da 7-pin, come mostrato nella figura sottostante.
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Pannello Posteriore di All Access

Connettere un cavo MIDI dal MIDI OUT
di All Access™ allingresso REMOTE di
Voodu Valve™,
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Pannello Posteriore di Voodu Valve

Settare Voodu Valve per operare in modalita remote:

Step 2 Reinizializzate i Controller Assignments come mostrato precedentemente in
questa sezione al capitolo ” Ripristinare un controller assignments di Voodu
Valve'. Questo sincronizzera i Controller Assignments del Voodu Valve con la
pedaliera Rocktron All Access™. Per reinizializzare 1 Controller Assignments,
inserire il codice numerico "221" come visto in precedenza.

| ALL RESTORE 221
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Step 3

Step 4

Step 5

Step 6

Step 7

Step 8
Step 9

Step 10

Step 11

Ruotare il controllo FUNCTION SELECT in senso orario finché nel display non
verra visualizzato "REMOTE CONTROL".

REMOTE CONTROL

Ruotare il controllo PARAMETER SELECT di uno step in senso orario finche nel
display non verra visualizzato "REMOTE".

"REMOTE OFF |

J

Ruotare 1l controllo PARAMETER ADJUST selezionando "ON".

'REMOTE ON |

Se 1 titoli del Voodu Valve sono visualizzati in All Access, Ruotare il controllo
PARAMETER SELECT su "TITLE XFER".

- 3

LTITLE XFER OFF

-

Ruotare il controllo PARAMETER ADJUST su "ON" per abilitare il
trasferimento dei titoli da Voodu Valve al display di All Access.

~

:TITLE XFER ON

-

Per settare All Access per operare in remote, eseguire questi step nel
programma di SETUP di All Access:

(Vedere il Manuale Utente di All Access per informazioni piu dettagliate
sull” editing di All Access)

Settate I’Operating Mode su "REMOTE".
Settate il Bank Size a "10".

Reinizializzate solo i dati del controller per I’accesso istantaneo a switch e pedali
usando il codice "231".

Se i titoli dei presets del Voodu Valve vengono visualizzati automaticamente su
All Access, settate il Remote Title Number per sincronizzare 1 parametro del’Unit
ID Number sul Voodu Valve.
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Quando operate in modalita Remote con un Voodu Valve, gli interruttori 1-10 agiranno come
normali switch legati ai relativi presets, mentregli interruttori 11-15 eseguiranno ognuno una funzione

speciale.

Switch 11 abilita/disabilita (IN o OUT) il primo effetto della configurazione corrente (escluso I'effetto
HUSH®). Questo effetto pud essere sia un chorus che un flanger o un tremolo o un pitch shift o wah o un

phase shift.

Switch 12 abilita/disabilita (IN o OUT) il delay.

Switch 13 abilita/disabilita (IN o0 OUT) il reverb.

Switch 14 puo essere premuto e trattenuto per Zittire I'output del Voodu Valve finchée I'interruttore viene
premuto. Questo € particolarmente utile quando si cambiano le chitarre durante un concerto dal vivo.

Switch 15 fornisce un accesso istantaneo al Tap Delay del Voodu Valve. L'interruttore 15 puo essere
usato per connettere un pedale momentaneo al FOOTSWM TCH jack sul retro del Voodu Valve. Per
maggiori informazioni sulle caratteristiche del Tap Delay, vedere pagina 81.

Switch 12
abilita/disabilita
(INJOUT) il delay.

Switch 14 mette in
MUTE le uscite di Voodu
valve™ quando viene
premuto.

Switch 15 fornisce un accesso istantaneo al

Switch 11 abilita/disabilita
(IN o OUT) il primo effetto
della configurazione

Switch 12
abilita/disabilita

Tap Delay del Voodu Valve. L'interruttore 15
puod essere usato per connettere un pedale
momentaneo al FOOTSWITCH jack sul retro
del Voodu Valve™.

corrente. (IN/OUT) il reverb.
1 1
\ \ \ \
|\ \ | MLLOACCESS 5888
< T < Y
[=] \\ a \\ [=] \\ [=] \\ [=] [=] A
MRl == i 1=k -
O ke Ke) O O O
2ND 11 12 1 14 15
i S S
O O O 9 O O
UP ; [ 8 § o |
T
£ 2 & — . -
O 'O . O O O
R — L

Switch 1-10 agiranno come switch dei relativi presets

Relativamente al setup e al collegamento delle unita, All Access fornira le funzioni mostrate

sopra.
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8. Appendice

MESSAGGI D’ERRORE

Possibili Ragioni

CODE BYTE NON E’ CORRETTO
NELLA MEMORIA EEPROM.

Azione Correttiva

ASSICURARS CHE LA EEPROM S A
SALDAMENTE NEL SOCKET.

ASS CURARS DI OPERARE ENTRO
LE CORRETTE TEMPERATURE.

I DATI MIDI SONO RICEVUTI
NELLA PORTA MIDI IN MENTRE LE
STESSE INFORMAZIONI VENGONO
UTILIZZATE PER UN DUMP.

DISCONNETTERE IL CAVO MIDI IN
DEL VOODU VALVE CHE
TRASMETTE.

RECEN'E ERROR

LE INFORMAZIONI MIDI DI SYSTEM
EXCLUSIVE NON SONO STATE
RICEVUTE CORRETTAMENTE.

IL BULK LOAD E' STATO
TRASMESSO TROPPO
VELOCEMENTE.

CHECK SUM BYTE NON ERANO
CORRETTI.

LE STRINGHE DI DATI NON HANNO
LA LUNGHEZZA CORRETTA.

LE STRINGHE DI DATI SONO «OUT
OF ORDER».

XMEM ERROR

LA MEMORIA EEPROM NON E’
STATA MEMORIZZATA
CORRETTAMENTE

ASS CURARS CHE LA EEPROM SA
SALDAMENTE NEL SOCKET.

ASS CURARS DI OPERARE ENTRO
LE CORRETTE TEMPERATURE.

LOARD ERRORS

LE INFORMAZIONI MIDI DI SYSTEM
EXCLUSIVE NON SONO STATE
RICEVUTE O MEMORIZZATE
CORRETTAMENTE.

VERIFICATE GLI ERRORI DI
RICEZIONE E GLI «XMEM ERROR».
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BASIC
CHANNEL

MODE

NOTE
NUMBER

VELOCITY

AFTER

TOUCH

PITCH BEND

CONTROL
CHANGE**

PROGRAM
CHANGE*

SYSTEM
EXCLUSIVE

SYSTEM
COMMON
SYSTEM
REAL TIME

AUXILIARY
MESSAGES

* Gli attuali valori di programma MIDI trasmessi sono 0-127, corrispondenti ai preset 1-128.

Data: 30 giugno 1997

FUNZIONI

IMPLEMENTAZIONE MIDI

TRANSMESSE

Versione: 1.0

RICONOSCIUTE

OSSERVAZIONI

DEFAULT
CHANGED

DEFAULT

MESSAGES
ALTERED

TRUE VOICE

NOTE ON
NOTE OFF

KEY'S
CHANNEL

TRUE NUMBER

SONG POSITION
SONG SELECT
TRUE REQUEST

CLOCK
COMMANDS

LOCAL ON/OFF
ALL NOTES OFF

ACTIVE SENSING

SYSTEM RESET

T A el

o

o

MR KK XK XK

O X XX XX X el

@)

o

MR KK XK XK

Puo essere memorizzato

in una memoria
non-volatile

Per Bulk Dump/Load e

Preset Dump/Load

Sono disponibili anche implementazioni opzionali per la mappatura del programma.

** 11 numero di controllo puo essere da 0-120, oppure OFF. Puo anche essere specificato un

range superiore ¢ inferiore per la maggior parte dei parametri.
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DATI TECNICI

IMPEDENZA DELL'INPUT

LIVELLO MASSIMO DELL'INPUT

INPUT JACK

IMPEDENZA DELL'OUTPUT

LIVELLO MASSIMO DELL’OUTPUT

OUTPUT JACK

VALVOLA

MIDI IN

MIDI THRU/OUT

ALIMENTAZIONE

DIMENSIONI

470KQ

+20dBu

1/4" mono

less than 150Q

+20dBu

2 jack (destro e sinistro) da 1/4" shilanciati. Il
jack sinistro pud essere usato come uscita
stereo per le cuffie da 600Q o superiori (cuffie
AKG Studio, per esempio).

2 jack XLR (destro e sinistro) bilanciati.
12AX7

7-pin DIN

5-pin DIN

9VAC/3.4°

19" x 7" x 1 3/4"
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